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INTISARI

Memiliki rumah merupakan salah satu kebutuhan pokok, karena rumah
merupakan tempat berlindung. Sebagai kota terbesar kedua di Jawa Tengah, Solo
atau Surakarta merupakan destinasi yang layak untuk investasi properti dengan
basis ekonomi industri tekstil, perdagangan, dan pariwisata. Dengan banyaknya
kawasan pemukiman baru, para pembeli perlu lebih cermat dalam memilih rumah
yang ingin ditinggali. Agar dapat merencanakan pembelian rumah dengan lebih
baik, diperlukan sebuah program. Program ini mencari rumah sesuai dengan kriteria
yang dibutuhkan sehingga dapat menjadi acuan bagi para pembeli untuk memilih
rumah idaman. Dengan menggunakan algoritma FMADM (Fuzzy Multi-Attribute
Decision Making) untuk meningkatkan efektivitas pengambilan keputusan.
FMADM memiliki beberapa metode yang dapat digunakan. Salah satunya adalah
metode Weighted Product (WP). Pada metode WP, dilakukan normalisasi terlebih
dahulu sebelum melakukan perkalian nilai setiap atribut. Nilai bobot yang memiliki
karakter manfaat memiliki nilai eksponen positif, sedangkan karakter biaya
memiliki nilai eksponen negatif. Dari hasil perhitungan nilai vektor V dan
perangkingan yang dilakukan didapatkan nilai tertinggi dan peringkat 1 diraih oleh
Perumahan Sumber Baru Land dengan nilai sebesar 0,2731, kemudian peringkat 2
diraih oleh Perumahan Permata Botanical dengan nilai sebesar 0,2075. Kemudian
peringkat 3 diraih oleh Perumahan Puri Alam Sentosa dengan nilai sebesar 0,2010.
Sedangkan peringkat terakhir dengan nilai vektor V terendah diraih oleh
Perumahan Celestia The Maaya dengan nilai vektor V sebesar 0,1472.

Kata kunci: Pemilihan Rumah, Metode Weighted Product (WP), Sistem
Penunjang Keputusan.
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ABSTRACT

Having a house is one of the basic needs because a house is a place where
one can find refuge. As the second largest city in Central Java, Solo or Surakarta
is a worthy destination for real estate investment with an economic base of textile
industry, trade and tourism. With so many new residential areas, buyers need to
be more careful when choosing the home they want to live in. In order to better
plan the purchase of a home, a program is necessary. This program searches for
homes according to the required criteria so that it can serve as a reference for
buyers to select the ideal home. By using the FMADM (Fuzzy Multi-Attribute
Decision Making) algorithm to increase the effectiveness of decision making.
FMADM has several methods that can be used. One of them is the weighted product
(WP) method. In the WP method, normalization is first performed before
multiplying the values of each attribute. The weight value, which has a benefit
character, has a positive exponent value, while the cost character has a negative
exponent value. From the calculation of the vector V value and the ranking carried
out, it was found that the highest value and rank 1 was achieved by Sumber Baru
Land Housing with a value of 0.2731, then rank 2 was achieved by Permata
Botanical Housing with a value of 0. 2075. then rank 3 was achieved by Puri Alam
Sentosa Housing with a score of 0.2010. While the last ranking with the minimum
vector V value was given by Celestia The Maaya Housing with a vector V value of
0.1472.

Keywords: House selection, weighted product (WP) method, decision support
system.
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