BAB I
PENDAHULUAN

1.I. LATAR BELAKANG

Teknik amimasi ewt out adalah teknik yvang pembuatannya dilakukan
menggunakan potongan-potongan gambar yang disusun pada permukaaan datar,
Potongan Gambar dlpuﬂuhk:m dan, W lﬂlhg pposisinya secarn manual unfuk
membuat ilusi garukm. ﬂhmkmw bisa berupa kertas berwarna, kertas
putih berisi gambar, atzu bahkan sehush foto. Sehingza, efek yang dihasilkan oleh
animasi cul out ini ﬁ'lp dengan animasi 2 dimensy II] Teknik mi sering

dimanfaatkan dalam hm'ﬂidmg. termasuk industri hﬁmm seperti produksi
apimasi, iklan, dan pembuatan video informatif.

Parama Studio merupakan sebuah perusahaan yang hergq:ik &Ihmﬁﬂ:ng
animasi ﬂmpn karya-knryanya yang sudah berskala global. ngun ini juga
membuat footeamp pencakokan intelektual properties yang dibuat oleh
moﬂqﬂk animator independen untuk menghasilkan produk animasi berkelas.
S'.hl: sntun].rn adalab produk animasi 2 dimensi yang, Mﬂlmm animasi
Puntudewa yuitt Remake Single AMIKOM. Remake Jingle AMIKOM dibuat untuk
memberikan pmhmmyugm&ngm perkembangan zaman dan kebutuban
dari sebuah branding kamp s Jingle yang dilakukan proses remake diharapkan
mampu menghasilkan kesan yang lebih modern, relevan, dan menarik bagi audiens.
seperti calon mahasiswa pada era ini. Paiuk.nﬂiﬁ. tim animasi dari Puntadewa
mengerjokan provek remake berbasis animasi 2 dimensi dengan tema Jungle
(hutan}. Animasi ini menggambarkan perjalanan seseorang melintasi hutan di siang
hari, menikmati pemandangan alam, dan berinteraksi dengan berbagai hewan
penghuni hutan.

Dalam proyvek ini, penulis akan menggunakan teknik animasi cut owt untuk
menghidupkan cerita yang telah dibuat. Teknik ini dipilih karena adegan-adegan
dalam animasi melibatkan pergerakon latar belakang({backgrewnd) dan elemen



lingkungan{environment), seperti saat karakter berjalan di dalam hutan. Dengan

teknik cut our, latar belakang dapat dibunt bergersk mengikuti arsh langkah

karakter, menciptakan ilusi gerakan yang dinamis dan sesuai dengan tema cerita.

Teknik ini dianggap efektif untuk memvisualisasikan adegan dengan tingkat
kompleksitas seperti mi

Dnnmlm!ambehhngdm M Penuhsnhnmmbmtkuusnp

; ualkan cerita perjalanan di

14, TUIUAN PENELITIAN
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
1. Membuat sebuah adegan dalam animasi 2 dimensi dengan tema jungle
2. Menerapkan teknik cut out untuk membual animasi pada scene jungle remake
Jingle AMIKOM.
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