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1.1. Latar Belakang

Proses pembuslan  animasi terdapat  banyak langkah-langkah  yang
ditempuh untok menghasilkon animasi, s prosesnya yaitu Modelling. 3D
ik iliga & { baik
odel tiga dimensi dapar

bepndn audiens tentang sebuah dunia imajinatif vang Imjrn akan nuansa alami.
Dengen fokus pada eksplorasi dunia animasi yang sedikit sentubon tradisiconal,
environment im dirancang untuk menciptakan soasana yang mencerminkan
harmeni antara alam dan imajinas, memperkuat narosi. Dengin menghadirkan
perpaduan antara keindshan visual dan tema tradisional, emviromment ini tidak
hanya mendukung jalannya cerita, tetapi jugs mengundang andiens untuk



[

merenungkan hubungan mereks dengan alum. Hal ini membuat film lebih dari
sekadar hiburan, tetapl juga menjadi pengalaman yanyg inspirstif’ dan menggugah
imajinasi. Penerapan selanjuinya teknik. pembuatan  emvironment  diperiuas
kedalom tohapan yang terditi atos proses modeling, detailimg dan UV mapping.
Serta penggunman model rardsurface dengan penguntan detil pada environment
yang dibuat.

Dengan merujuk

pada pernyating ada, implementasi pembuntan
51 300 "IN ; is menggunakan 3D

i “ Bagaimana Pembuatan Environment 3D dalam Fil

Pembuatan objek enviro
Photoshop.
4. Penguji merupakun sebagat mentor sendiri.

1.4. Tujuan Penelitian

Adapun tujusan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adnlah
sebagai berikut:



meninggalkan atau melupakan permainan tradisional yatu permainan keras
(Dolanan).
2. Membuat scene Environment 3D untuk Film pendek yang berjudul
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