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INTISARI 

 

Dalam bidang animasi, MSV Studio menginginkan sebuah teaser animasi 

2D dengan tema aksi yang dikerjakan oleh tim dari Universitas Amikom 

Yogyakarta. Pembuatan teaser animasi 2D ini menginginkan penggunaan 

background yang nyata. Tim mengusulkan ide judul ‘Re-Incarnation’ dengan 

mengangkat cerita pewayangan dengan background modern. 

Didalam pembuatan background pada teaser film animasi 2D ‘Re-

Incarnation’ menggunakan metode matte painting. Matte painting merupakan seni 

yang manggabungkan beberapa gambar menjadi satu dengan teknik melukis baik 

secara manual maupun dengan digital. Sehingga digital matte painting adalah seni 

membuat background yang menggabungkan beberapa gambar menjadi satu dengan 

melukis menggunakan komputer dan perlengkapan melukis moder lainnya. 

Menjadi seorang matte painter memerlukan kepekaan untuk menyesuaikan paduan 

warna, pemilihan gambar-gambar yang akan digabungkan, sehingga menghasilkan 

gambar terlihat seolah-olah nyata. 

Hasil yang terlihat untuk background pada teaser film animasi 2D ‘Re-

Incarnation’ lokasi yang sebenarnya tidak ada, namun seolah-olah tempat tersebut 

nyata adanya. Karena penggabungan dari teknik matte painting. MSV Studio juga 

memberikan masukan terhadap teaser animasi 2D ‘Re-Incarnation’ agar teaser 

animasi 2D ini dapat dijadikan film animasi yang penuh untuk kedepannya. 

 

Kata kunci: Background, Matte Painting, Animasi 2D, Digital Painting 
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ABSTRACT 

 

In the field of animation, MSV Studio wants a 2D animation teaser with the 

theme of action carried out by a team from Amikom Yogyakarta University. Making 

this 2D animated teaser wants real background usage. The team proposed the idea 

of the title 'Re-Incarnation' by bringing up the wayang story with a modern 

background. 

Making the background on 2D animation movie teaser 'Re-Incarnation' 

using matte painting. Matte painting is an art that combines several images into 

one by painting techniques both manually and digitally. So digital matte painting 

is the art of making backgrounds that combine several images into one by painting 

using a computer and other modern painting equipment. Being a matte painter 

requires sensitivity to adjust the color combination, the selection of images to be 

combined, so as to produce an image that looks as if it were real. 

The results are visible for the background in the 2D animated movie teaser 

‘Re-Incarnation’ the actual location does not exist, but as if the place is real. 

Because of the combination of the matte painting technique. MSV Studio also 

provides input on 2D animation teaser ‘Re-Incarnation’ so that this 2D animated 

teaser can be used as a full animated film in the future. 

 

Keyword: Background, Matte Painting, 2D Animation, Digital Painting 

 

 

 


