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L.1. Latar Belakang

Pose to pose vaitu pembuatan animasi oleh seorang animator dengan cara
menggambar dan menentukan titik-titik_penting (kevframe) dalam suatu urutan
animasi. untuk mengonteol pemhﬂhmmm warna, atau atribut lainnya
dari objek yang wmﬂ Fuetween atiu interval antara keyframe
D1gamhan|:|;ﬁmmﬁin aleh asis r lain[1]. Keyframe berfungsi sebagai
penanda dimans mﬁmdﬂm dile‘mpknnﬂduﬁm Jrame lertentu

dalam timelinef2). Hﬂ__hi__.gﬂmungkmkan unmw \animasi yang lebih

MSV memipakan sebuah perusahoan yang berlokasi di Yogyakaria. Dan
bﬂlw ﬁf E&iﬂng animasi yang telsh menghasilkan banyak mmﬁg 'Elﬂni
global, baik amimasi 2 Dimensi moupun 3 Dimensi. MSV. juga mendirikan
bootcamp pencangkokan intelektual properties yang dibuat dari sekelompok
Inlmnltrw untuk dispat menghasilkan suatu produk. salah satit produknya
m'hhh film "IMAGINARY" yang dibuat oleh tim Lﬂm mtﬂ. Penulis
terw dalam proses pengerjuannya serta ingin mengangkat prm film yang
berjudul “IMAGINARY " dalam skripsi yang ditulis oleh penulis

W mw nrisinil mmuhﬂ seorang anak
bernama Niko yang masuk ke dunia fantas: m:‘ml’gmn bapaknya. Niko
mencoba berjalan sambil melihat kanan dan kil disekitarnya. Lalu dia melanjutkan
dengon berlari menyusuri dunia fantasi tersebut, animasi ini membutuhkan sudut
gambar dan gerak kamera yang dinamis. Genre dari film-ini adalah genre fanrasy.
Pada film "IMAGINARY" i1 menpggunakan metode fydeid, vaitu penggabungan
antara FFX dan 30

Berdasarkan dan uraizn di atas penulis berencana menggunakan teknik pose to pose
untuk dapat memvisualisusikan adegan tersebut. Hal ini dikarenakan



arah dan amgle yang berbeda-beda dalam satu scene. Melihat hal tersebut maka
teknik pose to pose dalam judul “PEMBAHASAN TEKNIK POSE TO POSE
ANIMASI KARAKTER SCENVE 3D PADA FILM “IMAGINARY" memupakan
teknik yang dapat memvisualisasikan adegan tersebut dengan baik.

h rumusan masalah untuk

sCene

a5z |l , oy " .

Adapun tujuan yang ingin dicapa unan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
I Membuat sebuah scene animasi pada film ‘IMAGINARY".

Menerapkan teknik pase to pose dalam pembuatan animasi scene Niko.
Menerapkan keilmuan teknik dalam sebuah penelitian pada bidang animasi.
Mengidentifikasi penggunaan software animasi.

Menyampaikan pesan cerita dan pesan moral yang ada di dalam film
“IMAGINARY™ kepada penonton.
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