BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.1. Kesimpulan

Setelah menyelesaikan penelitian tentan Pemanfaatan Fitur Action Editor
Blender untuk Animasi Run Cycle dan. Walk Cycle Pada Animasi 3D
“Watchout!”, Maka kesimpulan yang | dari hasil penelitian yang

berjalan menuju
dam berlari menuju
an animasi walk

wendapat skor m{gg} ntun & suk kedalam kategori

Il

Adapun saran dan masuk;

. Gerakan vang dihadi
seputar walk cvele dan run cyvele).

2. Pengimplementasian dalam pemanfaat fitur action editor bisa dikembangkan
lebih jouh lagi, seperti penggabungan action, pembuatan crowd simulation,
dan lsinnya,

3. Untuk walk cvele dan run evele bisa dipertegas lagi prinsip animasinya.

lebih lanjut lagi (tidak hanya
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