BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Action Editor adalah fitur untuk menerapkan dan mengatur action. Dapat
diguna!mn melihat dan mengedit dota-fleek F-Curve ylmg sudah ditentukan

dasar dan editor mml: thm'k“" fleksibilitas dalam
proses animasi, hrmﬂ_wm p&ﬂu mmlmu]!m_lmnnuun tersebut
secara’ manual [1] Cyiele/Cyelic Animation mengi&un gnm vang dapat
dimainkan secar berulang-ulang tanpa adanya batasan waktu, dikarenakan awal
milai pase sampai kecepatan akhir yang dapat cOCUSRuK peumingan.| 2]
mﬁmdm adalah studio animasi di Yug}fﬂ.ltmhmg-m]{lﬂmsﬂkan
Puiqhﬁ animasi berskala global & berbagai animasi fﬂmm
c:puldmpw “Ajisaka” dan “Batile of Surabaya™. Penulis mengikuti program
| boorcamp magang artis yang diadakan oleh MSV Studio bagi mahasiswa
Universitas AﬁﬂEﬂM Yogyakarta yang berguna menghasilkon produk snimasi
vang sesuni dengan industri. Salah satunva adalah M@Efﬁl{‘hﬂuﬂ"
vang dibuat oleh Penulis dan Timnya “Chuckle Quack Produc
berm:itt m ﬁﬂ;hkm Murl:llu fokus Mwmﬂ sehingoa

o™, Animasi ini

wn]mwmmiMu pundn.wﬁhhkﬂn oleh mobil box
yang mengangkut banyak permen. Induk bﬂ'hgkmmnyadm bahwa anaknya
terbawa oleh mobil box tersebul kemudian berussha untuk mengejomya.
(Gambaran animasi yang akan dibuat adalah mengikuti style kartun dalam bentuk
3D dengan tema aksi dan komedi. dikarenakan tema yang dibawakan adalah aksi
vang kebanyakan adegannva terdapat gerakan berjalan dan berlari, maka animasi
cvefic dengan memanfaatkan fihr action editor cocok digunskan untuk

melakukon penganimasian pada gerakan run cyele dan walk cyele.



Melihat uraian diatas, penulis berencana menggunakan animasi cyelic
dengan memanfaatkan fitur action editor, hal tersebut dikarenakan terdapat cukup
banyak gerakan berjalan dan berlan yang dibutuhkan. Pemanfaatan fitur action
edior ini dilakukan untuk memberikan konsistensi terhadap gerakan walk cycle
dan run cycle pada karakter vang berbeds. selan i permanfaatan inl bertujuan
untuk mempersingkat waktu produksi. Melihat hal tersebut maka cyclic animation
dengan memanfaatkan fitur action edifor

v Crele dan Walk Cyefe pada Animasi 3D °V

Berdasarkan uraiar usan masalah, maka penulis
akan memfokuskan batasan masalah pada:
I. Teknik vang digunakan adalah Pose to pose untuk amimasi run cvele dan
walk cyele dengan memanfaatkan fitur Acrion Editor Blender,
2. Matert yang diangkat Run Cvele dan Wafk Cyole yang dibuat dengan
memanfaatkan fitur dcrion Editor Blender,
3. Pengujian hasil diuji oleh pihak mentor dari industr,
4. Hasil yang diuji oleh pihak mentor industri adalah kinerja dan hasil dan




walk cvele karakter pada sho yang dikerjakan yaitu shot bunda berjalan
menuju lampu merah, shor bebek kekar berjalan menuju lampu merah, shot

1.4, Tujuan Penelitlan

sebagai berikut:
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