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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi setiap tahunnya meningkat pesat. Itu
terus berkembang dan mendorong manusia untuk menggunakan media
pembelajaran yang berbasis komputer atau Computer Assisted Instruction (CAI).
Untuk selanjutnya, penggunaan media pembelajaran berbasis CAIl oleh guru lebih
relevan dengan tuntutan teknologi, sehingga siswa lebih termotivasi untuk belajar.

CAI adalah pembelajaran model Computer assisted Instruction di mana
subjek dirancang dan diprogram agar - sesuai dengan sistem aplikasi dengan
menambahkan elemen__ multimedia ~di dalamnya sehingga aplikasi menjadi
menarik dan dapat mengundang siswa untuk berinteraksi secara langsung dengan
komputer.

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membuat medi ajar biologi
materi klasifikasi hewan vertebrata menggunakan metode CAl. Media ajar ini
digunakan sebagai bahan ajar guru biologi kelas 10 pada Madrasah Aliyah Sunan
Pandanaran Yogyakarta.

Kata Kunci: media, Computer Assisted Instruction, CAl, media ajar, bilologi



ABSTRACT

The development of information technology is rapidly increased every
years. It continue to evolve and encourage people to use learning media based on
Computer Assisted Instruction (CAl). Forthemore, the use of learning media
based on CAIl by teachers is more relevant to the demand of technology, so that
the students are more motivated to learn.

CAl is Computer Assist Instruction model learning where the subject is
designed and programmed to fit the system of the application by adding
multimedia elements inside, so that the application becomes attractive and can
invite students to interact directly with the computer.

Therefore; this research purpose a learning media biological materials
classification -of vertebrate animals using CAl. This learning media used for
teaching ~material of grade 10 in Madrasah Aliyah Sunan Pandanaran
Yogyakarta.

Keyword: media, Computer Assisted Instruction,CAl, learning media, biology



