BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Diabetes adalah kondisi kronis vang ditandai dengan tingginya kadar gula
darth akibat gangguan dalam produksi atau fungsi insulin, Kondisi i dapal
menyebabkan mnngkala.n kﬂmplikﬁ.}i_-ﬂi‘-#grﬁ penyakit jantung, gangguan
ginjal, dan kerusakan saraf | ). Pada tabun 202 | penderita diabetes mencapai angka
yang cukup W yuitu 195 iuh.ﬁmiﬂmgnn prediksi pada tahun 20435 akan
men}'emllhﬂ@iﬂ 13@1&% E!.I.Mﬂm‘u‘l World Health Organization (WHO)

eskipun risiko terhajh pﬂ_nﬁt diabetes yang tinggi. setengah dari penderita
m tidak menyadarmya. Maka dibutuhkan wmm memudahkan
dwkm penyakit diabetes sehingga dapat memberikan peringatan dini,
- musyamkn! bisa segers memperbaiki pola hidup agar terhindar dari

penjﬂ:h nlﬂnhﬂs.

Terdapat berbagai jenis algoritma  yang bisa digunakan untuk
ngm dan membuat machine learming. Salah satunya alponitma yang
dmikm untuk mengidentifikasi jenis penyakit diabefes adalah algoritma random
farest, Metode random forest merupakan bagian dari metode ﬂl‘l:l mining dengan
metode Mﬁ»anhnn kepulusan. (decision iree). Random forest membangun
Mt'fﬂﬁdlll gan i b@ﬂapﬂpuhnuwdﬂmmrm}se:m
acak -th WF‘M%F pdlunuﬁmminpatkm hiasil predlksl

sangat tinggi meskipun W m j'n‘jg mm sangat efisien untuk
menyimpan data, Random Forest _]uga Juga memiliki fitur seleksi ving dimana
mampu untuk mengambil fitur terbatk dan mengahasilkan hasil terbaik terhadap
model klasifikas [4].

[hataset vang tidak seimbang bisanya akan mempengaruhi hasil. Maka
digunakan Symietic Minorine  Oversampling  Technigue  (SMOTE)  untuk
menyeimbangkan data fersebut. Pada SMOTE, data pada kelas minoritas
diperbamyak dengan menciptakan data smtetis yang didasarkan pada replikasi data
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dari kelas minoritas [5],

Berdasarkan latar belakang yang telah divraikan di atas, maka peneliti akan
melakukan penelitian dengan judul “Detekisl Penyaklt Diabetes Menggunakan
Symthetic Minority Oversampling Technigue Dan Metode Random Forest”,

1.2 Kumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas! maka pada penelitian ini dimmmuskan
masalah sebagai berikut:

o Bagumana metode random forest bisa ditempkan dalam mendeteksi
penyakit diabetes? |
b. Berapa tingkat akurasi yang diperoleh dari algoritia sandom forest dengan
'SMOTE untuk mendetekst penyakit diabetes?
€. Bagaimana pengimplementasiannya menjadi seboush aplilkasi website?
1.3  Batasan Masalah
Batasan masalsh pada penelitian ini meliputi:

. Menggunaksn metode romdom forest klosifikasi.
b Dataset yang digunakan merupakan dataset penyakitdiabetes yang diambil
dari Kaggle dengan sumber
* hitps!www kaeele com/datasets/'ehababoe /i
Menggunakan mmmen?embm kelas dari datasel.
d Google collab digunakan untuk modeling dan Bahasa pemrograman yang
digunakan adalah PYTHON.
e. Visual studio code untuk. pengembangan websile dengan menggunakan
bahasa pemrograman HTML dun CSS.
f. Menggunakan frawework Streamlite untuk mengubah skrip dota menjadi
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aplikasi website.
14  Tujuan Penelitian

Tujuan yang akan dicapai oleh peneliti dalam penelitian ini adalah website
pendeteksi penyakit diabetes menggunakan metode random forest.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk memberikan efisiensi untuk tenaga
medis dalam memberikan diagnosis awal penyakit diabetes secara mudah, hanya
cukup dengan mengaksesnya melalui sebuah website.
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