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L.I  Latar Belakang

Animasi 2D telah  menjadi media  vang  semakin  populer  untuk
menyampakan informasi don hiburan se ual yang menartk. Teknik frame by
frame merupakan s
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Dalam konteks "The Lost Cwt", penggunoan teknik frame by frome
bertujuan unick menangkap esensi dani perjalanan emosional seekor kucing vang
tersesal, Setiap frame akan digambar dengan teliti untuk memastikan bahwa setiap
gerakan dan ekspresi karakter dapat menyvampaikan perasaan dun pengalaman
kucing tersebut dengan tepat.



Dengan mengadopsi teknik ini. proyek "The Lost Cat” bertujuan untuk
menghosilknn animasi 2D yang tidak hanva menark secars visual, teiapi juga kayva
akan detail dan mampu membangkitkan respons emosional yang kuat dari
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3. Fokus cerita dalam film pendek ini dibatasi pada hubungan antara karakter
utama (Hitam dan Budi) dan pengembangan narasi tanpa memperhuas ke
karakter pendukung lninnya.



14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelition ink adalah:
. Mendeskripsiken proses perancangan film pendek animasi 2D "The Lost
Cat" dengan menggunakan teknik frame by frume,

2. Mengidentifikasi tantangan dan solusi dalam penerapan teknik frame by
frame pada pembuatan film animesi;




L6 Sistematika Penulisan

Penulisun skripsi ini dibuat secars terstrukiur dalam 3 bab dengan tujuan
seluruh pembahasan dapat dipahami secara runtut don memberikan penjelasan
secara ringkas terhadap kerangka penelitian.
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