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INTISARI

Animasi 2D, terutama dengan teknik frame by frame, telah menjadi media
yang efektif untuk menyampaikan informasi dan hiburan secara visual. Proyek
"The Lost Cat" mengadopsi teknik ini untuk menciptakan animasi yang detail dan
ekspresif, memungkinkan kontrol presisi atas gerakan dan karakter. Teknik frame
by frame melibatkan pembuatan animasi dari satu layer ke layer berikutnya,
menghasilkan ilusi gerak yang mulus dan alami.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses perancangan animasi
2D "The Lost Cat", mengidentifikasi tantangan dalam penerapan teknik frame by
frame, dan menilai efektivitasnya dalam menyampaikan emosi dan narasi. Fokus
penelitian dibatasi pada teknik frame by frame, penggunaan perangkat lunak
tertentu seperti Adobe Animate dan Toon Boom Harmony, serta pengembangan
karakter utama Hitam dan Budi.

Manfaat yang diharapkan meliputi kontribusi teoritis terhadap literatur
animasi 2D, panduan praktis bagi animator, dan penyampaian pesan moral melalui
media animasi. Penelitian ini juga mengacu pada studi sebelumnya yang
menunjukkan efektivitas animasi 2D dalam edukasi dan hiburan, seperti dalam
kasus animasi protokol kesehatan Covid-19.

"The Lost Cat" bertujuan untuk menghasilkan animasi yang tidak hanya
menarik secara visual, tetapi juga mampu membangkitkan respons emosional yang
kuat dari penonton. Setiap frame akan digambar dengan teliti untuk memastikan
bahwa setiap gerakan dan ekspresi karakter dapat menyampaikan perasaan dan
pengalaman dengan tepat.

Melalui penelitian ini, diharapkan dapat memberikan wawasan baru
mengenai proses pembuatan film pendek animasi, serta menyampaikan nilai-nilai
persahabatan dan pengorbanan yang dapat menginspirasi perilaku positif dalam

kehidupan sehari-hari

Kata kunci: Animasi 2D, Frame by Frame
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ABSTRACT

Animation in 2D, particularly using the frame-by-frame technique, has
become an effective medium for conveying information and entertainment visually.
The "The Lost Cat" project adopts this technique to create detailed and expressive
animation, allowing precise control over character movements and details. The
frame-by-frame technique involves creating animation from one layer to the next,

producing smooth and natural motion illusions.

This research aims to describe the design process of the 2D animation "The
Lost Cat", identify challenges in applying the frame-by-frame technique, and assess
its effectiveness in conveying emotions and narratives. The research focus is limited
to the frame-by-frame technique, the use of specific sofiware such as Adobe
Animate and Toon Boom Harmony, and the development of the main characters

Hitam and Budi.

The expected benefits include theoretical contributions to 2D animation
literature, practical guidelines for animators, and the delivery of moral messages
through animated media. This research also refers to previous studies that
demonstrate the effectiveness of 2D animation in education and entertainment, such

as in the case of Covid-19 health protocol animations.

"The Lost Cat" aims to produce animation that is not only visually
appealing but also capable of evoking strong emotional responses from viewers.
Each frame will be carefully drawn to ensure that every movement and character

expression can accurately convey feelings and experiences.

Through this research, it is hoped to provide new insights into the process

of creating short animated films. as well as conveving values of friendship and
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