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Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitisn vang dilakukan terhadsp penerapan teknik

compositing pada animasi 2D “The Tale of Slime: Lost in Sewer.” berikut adalah

kesimpulan vang diperoleh sesuai dangq.;pm masalah yang telah ditetapkan:
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'-mum.ng, dan particle system. Multiplane ¢ c :

Enga:nmnmﬂ!pkunmhikmm’ﬂﬁﬁpﬂn animasi 20 “The Tale of
Slime: Lost in Sewer™ '

Peneérnpan teknik numpngﬂing dalom m.].ﬂﬁﬁ 20 dilakukan dengan
memanfmatkan- tlg metode  utama: mﬁﬂhplm:l mmpusmng_ depth

g digunakan untuk

mencipiakan ilusi kedalaman dengan mengatur hpﬂn &j& di berbagai

posisi. Depth compositing diterapkan untuk memh-enhim perspektif
-mmms sesuai dengan kebutuhan narasi. Particle system ﬂ:gtmka.u

unhﬁ menambahkan efek visual seperti hujan, cahaya, dan ssap yang
erlaive sumsann animasi. Kombinasi d:uiw teknik i berhasil
mm:ipmkm efek visual yang mensrik dan m:‘lm pentn dengan
baik Depth Compositing: Teknik i mﬁnhu&:ln ﬁlc perspektil yang
w terutama pﬂllﬂhgnn vang membutulkan suasuna tertentu.
w&mm selokan atau infensitas mhwa Kombinasi depth

‘compositing dengan efiek blur nmnpumm SUBSANG yang sesumi

dengan alur ceriti

Bagaimana teknik tersebut memengaruhi kualitas visual dan cerita?
Teknik compositing vang diterapkan telah memberikan dampak positif yang
signifikan terhadap kualitas visual dan penyampaian cerita dalam animasi.
Multiplane compositing menciptakan efek kedalaman yang meningkatkan
daya tarik visual. Depth compositing memperkuat atmosfer centa melalu

pengaturan perspektif yang tepat. Particle system menambahkan elemen
dinamis yang membual animasi terasa hidup dan menarik. Secam
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keseluruhan, penggunaan teknik-teknik ini menghasilkan visual yang
mendukung penyampaian narasi dengan jelas, membual cerita lebih
emosional, imersif, dan mudah dipahami oleh penonton.
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