BAB IV

4.1. KESIMPULAN

Penelitian ini berhasil mengimplementasikan cerita dalam bentuk cutscene visual
mvzldﬂlmnpmgamhmgangmu host menggunakan Unreal Engine.

I. Pembuatan prologue sebaiknya diperpanjang dan lebih menjelaskan
bagaimana Saiful sampai ke desa terpencil di game Ghosty Ghost.

2. Desa yang menjadi latar untuk game Ghosty Ghost sebatknya diberi nama
untuk memudahkan penyebutan tempat dalam cerita.



