BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perancangan cutscene dan game Ghosty Ghost memakal Unreal Editor.
Meliputi bagaimana pembuatan cutscene migmakai Unreal Editor dan pemakaian
asel dari game tersebul Teknik yuugwm Visual Scripting dari Unreal
Engine dimana pmuhm‘l cum. m mﬁﬂ:mahm kotnk event untuk
membuat nﬂﬁw T{'_tnﬁ Hw Jumntuk mmm cutscene story
tertentu ke aksi ganie, wﬂﬂmum battle atau miemasuki grea baru. Teknik
i dipifih karena eﬁsﬁnﬁ ﬁu"‘\"isua] Scripting lebih baik dansederhana daripada
memakai pemrograman berbasis teks, sehingga mm dan mampu
mu;ﬁnh};ﬂempatun untuk pengembang game baru untnkm.mmﬂ]ﬂ game
sederhana seperti Ghosty Gihost

‘Parama merupakan sebuah perusahaan yang bergerak dalam hilllqh'eatif
. \r.ip.mL mpﬁpmgmnmyn bertujuan untuk membantu pﬂimbunMgﬂng
tlﬂﬂl Mmm Parama meminta pembuatan mbi.ﬁpmehnﬂwﬂmhnna
dw:l memakai makhluk halus asal Indonesia. Penulis m}:wah atas
pembuatan cerita dan cutscene eksposisi untuk game ini. Cerits }Img?lﬂn ditulis
mrw n&ﬁmﬂlk mlﬁ,'lﬂn‘h&as penjurahm mw-ﬁimm suatu

mderhm,,.‘lﬂh-m _’Eﬂ. m-ﬂymg akan dﬁulﬁlah cutscene bergava

visual novel, dengan memakai cutout karakier dan kotak teks.

Dari urnian cerite sebelummyn, penulis berenc mengguniakan tekmk
visual scripting yang disediakan oleh Unreal Engine untuk membuat cutscene dan

cerita yang felah ditulis oleh penufis. Im dikarenakan pemain dari game ini
membutuhkan penjelasan mengapa ada banyak sekali makhluk halus di desa
tersebut. Cutscene yang akan dibuat adalah cutscene sederhana dengan cutout
karakter dan kotak teks. Dan dengan memakai fitur blueprint visual scripting dari
Unreal Engine, cutscene bisa dihubungkan dengan aksi pemain secara dinumis.



Pengembang hanya periu menghubungkan titik event cutscene dialog dimulai
dengan titik pemain menyelesaikan battle atou memasuki aren baru,

Dari latar belakang diatas. penulis akan memakai Visual Scripting Unreal
Engine untuk membuat cutscene cerita untuk game horror Ghosty Ghost.
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