BABIV
PEMBAHASAN

4.1. Kesilmpulan

Berdasarkan rumusan masalsh yang telah dibahas, berikut adolah
kesimpaulan yang dapat dizmbil dar pes -
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memastikan blhﬁﬁdlhhﬂpkuumxlmdmterpumhsahhgmnmmuhh
debugging serts integrasi data baru ke dalam game.
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Berdosarkan hasil mﬁﬁmdﬂlpmmﬂnm&iml’ww
(DDP) dalam pengelolaan data pada game Ghosty Ghost, terdapat beberapa suran
vang dapat dijadikan acuan untuk pengembangan lebih lanjut:
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