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Digital Scwipting merupakan metode pembuatan 3D model yang meniru
teknk Traditiona! Sculpting, Dengan kemampuan untuk memanipulasi jutaan
polygons. pengguna bisa memanipulssi bentuk  mengpunakan brush vang
memungkinkan pengguna uniuk mendapatken hasil yang realistis|S]. Teknik
seulptim menupakan tﬂk,nﬁﬂm.h P{wmt mudel hmhw: memahat secara
digital Wmm mendorong, nmrﬁ.m;epk‘ﬂupun memoles
geometri yung akan menghasilkan objek menyerupai clay.

Pararmo {'rcﬂlnﬂ rm!mpakan sebuah peruszhaan H &sgerak dalam
huh@ mhmn Parama crealive pugn yang saat ini m m yang
mm;ﬂnﬂ]m prefect lenting remake fingle Amikom mmm
bagian m modeling ervinomment rock desert yang ml.'nm:gihu.gjmn
pasir vang luas dengan objek hatu-batuan dan perbukitan di sisi kiri, m dan,
belakang, Tumbuhan kaktus sebagai objek yang menguatkan tema rock desert.

Dalam penelitian ini penulis menggunakan teknik digital scuipting dan hox
meadeline. Hal im dikorenakan teknik digita! :n:.f;dﬁg dmhr modeling dapat
memvisualisasikan objek-objek m’,l QUIIN ST, hm!m:m 'ﬁm perbukitan,
tanam ﬁmiﬁw Hﬁmwgga l-urlilmt.ws. Gurun pasir dibuat
dari bentuk dasar piane, Tekstur dari objek bergﬂjm!ﬂmhs menampilkan serat
serat pada pasir. Pada pﬂmukﬂnumpqsnmmelumhmg Bentuk dari
batu dibuat dengan gayi stifized, Tekstur dari objek -batu bergayn semi realis
menampilkan tekstur pori-pori pada batu dengan gradasi wama erange. Objek batu
dibuat darm bentuk dasar cwbe kemudian dikembangkan mengpunakan tekmk
scufptimg dan dibentuk menyerupai batu. Tumbuhan kaktus dibuat dari bentuk dasar
cebe, kemudian dikembangkan dengan bex modeling dan dibentuk menyerupai
pohon kaktus.




Pembahasan Muodeling Environment 3D pada Seene Rock Desert Remake Jingle

2. Menerapkan teknik 3D modeling enviromment dalam pembuatan animasi sevne

3. Sehagai syarat kelulusan dari Universitas Amikom Yogyakarta.
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