BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Teknik frame by frame adalah salah satu teknik dalam pembuoatan animasi
2d, yang pembuatannya digambar secara mianual satu per satu kemudian disusun
L w'gnmbar yang bergerak. Dalam
pembuatan I:Ekmkjmﬁ-. fmmm mt_rmme yang berjumlah
24 didalamuya Semokin banyak gambar yang dlhﬂllmm teknik frame by
frame semakin hﬂlﬂﬂﬁhlﬁﬂﬂi]ﬂl‘lg dihasilkan.

‘Pamoma studio w:m perusahaan Miﬂm di bidang visual
lﬁlﬁf.m juga meéngadakan program per ok 'Hﬁu;en::l‘msﬂkan
pmﬂlk th:!as vang bernama program plmtﬂdzwrr&hk satu mmt }'nng
dlk%ﬁﬂlﬂn program puntadewa yakni project remake jingle a ;
;mgll‘mlhmﬂl{nh gabungan antars footage asli dengan animas "li.mﬁmam
#iﬂeu- terdapat orang asli sedang berjalan dan bernyanyi kemudian dlgnhﬂhgﬂengan
amimast 2d. Dikerjukan secarn berkelompok dan setlﬂ: kelompok benstkan 4-3
orang. Seﬁup kelompok mendapatkan tema amimasi H‘Mﬁeﬂlﬂa namun
puﬂﬂ.lum\rn hasil dari animasi 2d seluruh keinmp&ﬂmmﬂpnj&dl
Penulis mﬂlpm kdumpt& dengan tema village, ]ﬂd: temm village ntag

S T

pedem pumﬂ: bﬁﬁ bagian membuat qﬂmas; 3d scene per
terbang Penulis juga membuat bebarapa bagian nimasi 2d antara lain, animasi
peri, animasi naga, efek asap, dedaunan dan juga efek gemeriap pada peri.

Scene villaxe remake jingle amikom sendiri adalah salah satu dari beberapa
tems yang ada untuk pembuatan remake jingle amikom Didalam tema village
terdapat salah satu adegan vakni adegan scene peri terbang memutar. Sebelum
terbang memutar karakter peni berhenti sejenak di depan kamera untuk melakukan
pose bergayas dengan dua jar sebelum akhirmya terbang menjsuh  dan

menyesuaikan timeline agar mengh

hilang. Terdapat juga beberapa efek gemerlap yong muncul saat si peri melakukan
pose.Ada beberapa tambahan animasi efek pada scene peri terbang seperti efek



dedaunan yang jatuh, efek asap pada cerobong rumah, dan efek glitter saat peri
terbang

Metihat dari ulssan later belokang diatas penulis menggunakan teknik frame
by frame, karena pado scene pedesaan remake jingle amikom terdapat scene peri
terbang yang bergerak melingkar menjauh dari foreground menuju ke background
paling belakang lalu men.ghﬂmg.Smgat tidak memungkinkan untuk  dibuat
m@m&iﬂntﬂhﬁk}lﬂglm seperti oul na memerlukan kedalaman

nplementasi Teknik
fogze Remoke Jingle

3. Penguji adalah ]lllllk menior industr
4. Yang diji adalah kinerja hasil implementasi teknik.

1.4. Tujoan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:



3. Menerapkan teknik frame by frame dalam pembuatan scene peri terbang pada
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