BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELARKANG

Environmen merupakan salah sato unsur dalam pembuatan film animasi
2D, enviromment membentuk suaty dunig’ dimana seorang tokoh akan hidup,
bergerak dan berintepuksi dengan mﬁ{ﬂ'hﬁhﬁﬂ. Eerancangan Environment 2D
disini berperan mpenduhmg mﬂnk_mmkr Jingle Amikom yang
berlatar belakang sebuah pedesas

Param: Studio m perusahan yang. Bﬁy.'mt i Bidang industri
kreatif, dengan fokus l!ﬂ!‘- sektor animasi. Pmﬂ-ﬁt;nﬂn membuat sebuah
m hﬁnmm Puntadewa, program ini mm o, .\ yang dibuat
W mﬁh kolaborasi kreatif yung memherdaynhuh mempertemukan
nmnmﬁmiur independen untuk dapat menghasilkan produk: mb&ppn
rgnm Ml,.ﬁnukﬂm Jingle Amikom sdalah karya visual berupa video musik
. m;_l | untuk murl.]mnnusihn Universitas Amikom Yug'nkm iepada

pmhmgm ebemcn live-fontage dengan ariimasi lﬂ ﬂn_ﬂﬁ. Pndl:mhmlan
ulang jingle Amikom terdapat berbagai macam scene, salah satunya adalah scene
pedesaan yung dibuat  dengan mEgabunglmu karakter [ive-aetion dengan
pemm]i‘-n mmhuhhn seraya hw lﬁ sebuah pedeszan dua
dimensi dan berinteraksi dengan gﬁem:n.pendnkﬁngm ada pada desa tersebut.

Dalam environment pedesaan lerdapat beberipa elemen dasar seperti langit, awan,
rumah, tumbuhan, dan properti pendukung.

Berdasarkan konsep cerita seeme yvang dikemukakan, diperfukan adanya
suatu enviromment dua dimensi yang dapat mendukung keseluruhan sceme animasi
tersebut. 20 enviromment merupakan emvironment yang dibuat menjadi bentuk
dua dimensi. Enviromment berfungsi sebagai pemben visualisasi suasana, waktu
dan lokasi. serto berperan untuk pelengkap dan pendukung cerita. Dalam proses



pembuatan environment menggunakan metode digital painting. Teknik digiral
painting  merupakan suatu metode melukis yang dilakukan secara digital
menggunakan bantuan soffware dan hardware khusus komputer, sehingga
menghasilkan karya berbentuk digital. Digital paintimg digunakan oleh penulis
untuk merancang keseluruhan emviromment karena pada scene pedessan dalam
remake fingle Amikom dibutuhkan lukisan d gltni yang hﬂ'gayn semi mln. Oleh

enviranment 2D pmhmnepedemdnlunmmusi“kemﬂe.ﬂngfc
Amikom™

2, Materi yang diangkat adalah environment pads scene pedesaan “Remake
Jimgle Amikom™
Penguiji adalah pihak mentor industri
Yang diuji adalah kinerja hasil dari implementasi teknik



L4, TUJUAN PENELITIAN
Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis sebagai berikut:
1. Sebagai syarat menyelesaikan program studi S1 Teknologi Informasi
2. Membust enmvironment 2D dalam pembuatan animasi “Remake Jingle
Amikom"”
3. Memenuhi kebutuhan produksi vi da scene 2D pedesaan animasi

“Remuke Jingle




	Magang Artist Skripsifull - Radian Fathurrozi _redacted_014.pdf (p.1)
	Magang Artist Skripsifull - Radian Fathurrozi _redacted_015.pdf (p.2)
	Magang Artist Skripsifull - Radian Fathurrozi _redacted_016.pdf (p.3)

