BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Polvgonal medeling adalah pembustan model objek dengan memanfastkan
vertices (vertex/iitik}). vang jika digabungkanakan membentuk sebuah edge { garis).
dan jika dlsam'm.mgknu. dengan edge’ hﬂ! m mbenhﬂ: sebuah fuce (bidang).
Dengan mnggﬂhrghn 1-':'”#.4'!&'& ihl-.ﬁ:ﬂ" akan membentuk sebuah bidang
objek yﬂngm ﬂﬁ'_nll k menjadi sebuah objek utuh yang kits perlukan. Dengan
teknik ‘ini dirasa sesuai ﬁngm kebutuhan penulis untuk membust karakier vang
akan digunakan dalam pembuatan sebuah video animasi.

Parana Creative merupakan scbuah perusahaan yang Ewgen!k dalam
hM cammasi dan telah membuat beberapa karyn .wpuﬂi jkhu i.uyanan
Masyarakat Penipuan dan Motion Grafis Informasi SIPENCATAR, Mm
Creative Epgl'_::ﬂtut andil dalam membuat program pemmgku&ns-ﬁﬁd&nml
Wr&l; m program ini berisikan mahasiswa angkatan 2018-2019. Dalam
Wmﬁﬁ penulis berkesempatan membuat mnde!mﬁ mmr 3D dalam scene
Jungle pada video Remake Jingle Amikom. Karakter 3D yang dimaksud adalah
m:ﬁ# Trolls, dimana monster Trolls tkut bergerak wwng wamnita berjalan
mﬂwwmpﬂg ditemani oleh beberspa serngga. Pada

m ﬂﬂh wmwm: sepert perencanaan
kumnp-\wmiﬂ;& pengaplikasion tekstur dengan menggunakan
aplikasi Blender. Dmgmjﬂhm:phugmw mﬁs menghadapi tantangan

ang disestaikan dengan tema Jungle serta
dirasa teknik ini juga dapat mengoptimalkan kinerja rendenng

Melihat uraian diatas, penulis berencana menggunakan teknik Podvgomal
Modeling dan Primvitive Modeling pada pembuatan karakter 3D dalam scene Jumgle
seperti karakter utama monster Trolls yang sedang ikt menari serta beberapa
karakter tambahan seperti laba-laba, fadvéug (kumbang kepik), dan kupu-kupu.
Dengan menggunakan teknik Pobgonal Modeling dan Primitive Modeling, penulis




dapat membuat bentuk dari karskter yang komplek dengan waktu yang relatif
singkat. Penggunaan teknik ini dirasa sesuai untuk menampilkan karakter Trolls
serta beberapa serangga seperti laba-laba, kupu-kupu, dan kumbang, sehingga
mendapatkan visual yang diharapkan dalam scene Jungle tersebut.

Dari uraian lator belakang diatas maka penulis memilih untuk mengambil
bagian modeling karakter 3D pada scene Jungle dalam Remake Jingle Amikom.

sebuagai berikut;

1. Membuat karakter 3D seene Jungle dalam Remake Jingle Amikom

2, Menerapkan Teknik Polvgonal Modeling dan Primitive Modefing pada
karakter 3D Scene Sungie dalam Remake Amikom lingle

3. Sebagai syarat kelulusan dari Universitas Amikom Yogyakarta



	Revisi - Magang Artist Skripsifull - Yodyatama Rahmad Fattah _redacted_017.pdf (p.1)
	Revisi - Magang Artist Skripsifull - Yodyatama Rahmad Fattah _redacted_018.pdf (p.2)

