BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi Informasi merupakan pengelolshan date informasi yang

berbasis pada teknologi komputer yang saal ani teknologinya terus berkembang

tentu akan menjadi masalah,

Berdasarkan uraian diotas, maka penufis bertujuan untuk melakukan
penelitian dengan judul “Amalisls Dan Perancangan Sistem Informasi
Fenjualan Pada Percetakan Saga Print”. Penulis menggunakan Visual Basic
sebagai  merancang aplikasi dan SQL 2008 untuk menyimpan data yang
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terstruktur pada Saga Print. aplikasi ini vang nantinyn akan memberikan

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan katar belakang masalah vang telah penolis vraikan di atas

Adapun Tujuannya dilakukannya kegiata peueiliﬂn'mi.nﬂtﬂm'hill‘.
a Sebogai salsh satu syoral untuk lulus dari Universitis Amikom
Yogyakarta

b.  Menerapkan ilmu yang didapatkan dari perkulishan



1.5 Manfaat Penelltian
1.5.1 Bagl peneliti

Penelitian ini merupakan bentuk pengembangan ilmu pengetahuan yang
di dapatkan dari bangku kulish dan membuka wawasan pengetahuan baru
khususnya dibindang pemrograman serta sebagai salah satu sarat mendapatkan
gelar serjana di Universitas Amikom Y ogyiikart

informasi ini maka akan kan penelitian, adapun metode penelitian yang
digunakan adalah:
1.0.1.1 Metode Observasl

Penulis melakukan pengamatan langsung dan pemantaun langsung
terhadap sistem yang sedang berjalan pada Saga Print. Hal ini di lakukan dengan



tujuan dopat memperoleh informasi yang akurat agar dapat di pertanggung
Jjawabkan,
L.6.1.2 Metode Wawancara

Metode wawancara adalah metode yang digunakan untuk mengumpulkan

doia dengan cara melakukan tanva jawab secara langsung  yang dilakukan oleh
pewawancara (peneliti} kepada pemilik ik Saga Print untuk mendapatkan data-

(kinerja), [fnformation
(Informasi), Economy (Ekonomi), Control (Keamanan), Efficiency (Efisiensi),
Service (Layanan). Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem.
Pengumpulan data dalam tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian,

wawancara atau studi [ieratur.



1.6.2.2 Metode Perancangan

Perancangan sistem adalah proses pengembangan spesifikasi sistem baru
berdasarkan hasil rekomendasi sistem. Dalam tahap perancangan. tim kerja
desain harus merancang spesifikasi yang dibutubkan dalam berbagai kertas kerw

Kertas kerja itu harus memuat berbagai uraian mengenai input, proses, dan output

berisi sebagai berikut:
BAERI PENDAHALUAN
Dalam bab ini akan membahas mengenai latar belakang masalah,

rumusan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, metode pengumpulan



data, metode onalisis, metode perancangan, metode pengembangan, metode

testing, metode implementas, serta sistematika penulisan.

BAB I LANDASAN TEORI
Bab ini akan membahas mengenai teori-teori yang bersangkutan dengan
pembuatan Sistem Informasi . Mencangkup teori-teori utama dan pendukung.
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