BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Perkembangan teknologt animasi sejalan dengan meningkatnys kebutuhan
akan karya visual yang inovatif dan nm;atlk..‘ininh safu pt:ru:’nekmnn Vamg wnmm
metode mﬂnggmﬂr ulmg .sm;ﬁm hpnkﬂtﬁm_qumnsl video. Teknik ini
menghasilkan gerskan M m hhmﬁn realistis, sehingga menjadi pilihan
ideal dalam produksi animasi 2D modern. Pada penm i, teknik rotoscoping
dinwlmmﬂﬂn menggunakan perangkat lunak Adobe Animate untuk
neiptakan karkter animasi dalam mmnknjmglum!]

hm:l Studio, studio animas: milik Unmmii‘l.‘uﬁnﬁkmn '?mpl:urtm
telah mmlhm berbagai karya animasi berkualitas tmggi. Studio ﬁ}_;gn
menjalankan program bootcamp yang bertujuan untuk melatih sumber daya
. mnuﬁ‘j. berbakat di bidang animasi serta menciptakan produk animasi berkelas.
Salah sﬂum unggulonmya adalah remake nglcm di mhﬂpenu!ls
berperan dalam pengembangan segmen animasi kﬂ:ﬂﬁm menggunakan
tf'.lmﬁ rotovcapimg.  Provek  ini :Il'bl!l'l_i:bﬂl vmdﬁ ﬁﬁﬁk mcﬁﬁﬂegms:kﬂn

Tﬂkwmkm metode  animasi  yang mampu
menghasilkan gerakan yang halus dan mma pada adegan-adegan
dengan tingkat kompleksitns tinggi. Penerapan teknik ini memerlukan pengussann
teknis terhadap perangkat lunak amimasi dan pemahaman mendalam mengenai
prinsip-prinsip  animasi. Peneliian imi  bertujuan  untuk  mengidentifikasi

efektivitas teknik rotoscoping untuk pengembangan karakter animasi dalam
pembuatan bentuk muka, ekspresi, dan pestur tubuh menggunakan perangkat
lunak Adobe Amimate serta menganalisis kontribusinys terhadap peninghkatan
kualitas visual pada Remake Jingle Amikom.



Berdosarkan uraian tersebut, penelitian ini mengangkat judul "Pembuatan
2D Animasi Karakter pada Remake Jingle Amikom dengan Teknik Rotoscoping”.
Penelitian ini bertujuan untuk memberikan kontribusi terhadap pengembangan
teknik animasi melalwi kajian implementasi rofoscoping. terutama  dalam
mendukung produksi karya animasi berkualitas yang sesuai dengan kebutuhan

mnnglumlkmgmkmnnmmiymghnhu:hnmims Penelitian tidak
mencakup analisis aspek naratif, struktur cerita, atau pengembangan karakter
secara mendalam.

4 Swmdi kasus vang digunokan adalah remake jingle Amikom oleh Parama
Studio, sehingga hasil penelitian ini bersifal spesifik untuk konteks proyek
tersebut dan tidak digeneralisasi untuk produksi animasi lainnya.




L4,  TUJUAN PENELITIAN
- : ; dalam penyusunan skripsi ini, adaloh
1. Menganalisis proses implementasi teknik rososcoping dalam pengernb
karakter animasi 2D pada remake jingle Amikom. " o
2. Mengevaluasi efektivitas teknik rotoscoping dalam menghasilkan geral
; e : EK 'Hi-._ﬂ:..ml | :
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