BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELARKANG

Penelitian ini membahas implementasi teknik animasi frame by frame pada
pembuatan karakter 2D dalam scene reaftop untuk Remake Jingle Amikom.
Teknik frame by framedipilih karens mampu menghasilkan gerakan animasi yang
halus dan Ehplmﬁhﬁunmﬁhm_mmi&mwgemknn karakter. Teknik
frame by fraie merupakait salah saiu feknik datam pembuati.animasi 2 dimensi,
denﬂuﬂ‘lmuﬂggﬁ:ﬁfﬂ persatu pergerakan animasi dabam setiap framenyva.

ﬁnﬁmfmm: by frame dibuat dengan cara memanfaatkan frame yang terdapat
pada timeline animasi. Teknik ini dirasa sangat fleksibel m;tumn untuk

gmnkan vang membutubkan ilusi kedalaman mmmnan
matpun aksi - aksi karakter lsinnya. Teknik ini banyak di an
animasi terutnma anime dan US animation| 1],

Parama merupakan scbush perusahaan yang bergerak dalam bidang
mnﬂ ﬁ'le memberikan  kesempatan  program m;r{l]! pencangkokan
|mr.hkt|.1.ﬂ' properties yang ditujukan pada mkelmnpukiﬂhm&mm untuk
dupal menghasilkan produk animasi berkelas. Sﬂlh, iy H]lhh produk
Remmmwdﬂmntﬁeh tim Pumﬂlmt,hmkeﬁgle Amikom
ini M fentang  seorang wanita yang  berjalan di Roofiop dengan
mmnﬂhﬂhﬂhiﬂﬁhﬂﬂibmmm Dimana dibutuhkan karakter robot
kecil yang terbang dengan aum api biru tergelincir di udara dan menyapa

penonton dengan acungan jempol lali terbang pergi.
Teknik frame by frame dipilih karena mampu memvisualisasikan adegan

Remake Jingle Amikom secara halus, dengan menyesuaikan pergerakan karakter
di setiap frame. Hal ini dikarenakan adanya adegan tergelincir pada scome robot
terbang yang diserizi aura api bine Lalu setelahnya, robot kecil itu memyapa
penonton  dengan scungan jempol disertni perubahan gerakan wajah yang
ekspresif. Dilonjutkan dengan scene robot kecil yang terbang pergi menjoub



menuju sisi kanan frame, Berdasarkan gerakan tersebut, menggunakan teknik
Sframe by frame lebih efektif dibandingkan menggunakan leknik vang lain seperti
teknik cur o atau teknik seop motion,

Melihat dari uraian latar belskang di atas, penulis mengambil judul
“Implementasi Teknik Frame By Frame Karakter 2D Pada Scene Rooflop Remake
Jingle Amikom" agar adegan yang dilakukan oleh robot kecil tersebut dapat
'I:u\rmmllnmkmdangmbnik.

1.2. R

3. Menempkan teknik frame bvfrmeun!uk animasi karakter 2D pada scene
rooftop remake jingle amikom.
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