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1.1, Latar Belakang

Compositing merupakan proses penyatuan, penempatan objek atau
karakter yang dibuat terplsah. Dmgau -import file-file objek vang telah
telah  dirancang dan
g elemen dari asset 3D
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¢ berjalan melewati gurun pasir

wanita yang sedang berjalan, lalu menampilkan backgrownd envi, karakter gofem,
dan menambahkan Visua! efek. Penulis akan membuat viswal efek seperti kabut
dan saber light. Maka dari itu membuat kabut dengan fitur particle plavrund
dan fight saber menggunakan fitur saber Melihat hal tersebut maka teknik
compositing dan konsep  animasi 3D merupakan  tekmik  yang  dapat
memvisualisasikan hal tersebut.



Diari uraian masalah distas penulis mencoba membuat konsep fifm animasi
3D dan teknik compositing. Maka dari itu penulis mengambil Judul Compositing
VEX Scene Rock Desert pada Remake Jigle AMIKOM.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang, dirumuskan masalah untuk penelitian ini
vaitu "'Bagmmm pﬂmhﬂhum ‘teknik Compasiting FEX scene Rock
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