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INTISARI

Penelitian ini mengkaji penerapan teknik compositing dalam pembuatan
scene Rock Desert pada film animasi Remake Jiggle Amikom. Fokus utama
penelitian ini adalah integrasi elemen-elemen visual 3D dan efek visual (VFX)
untuk menciptakan suasana gurun pasir yang gersang, melalui penggunaan
teknologi animasi 3D dan teknik Rotoscoping. Dalam proyek ini, karakter utama,
seorang wanita yang sedang berjalan melewati gurun pasir, di-render
menggunakan teknik compositing untuk menghapus latar belakang hijau dan
menyelaraskan karakter dengan latar belakang 3D yang dirancang. Teknik ini
penting untuk memberikan kesan bahwa karakter tersebut berada di dunia yang
realistis, meskipun dilatarbelakangi oleh elemen 3D.

Teknik motion kamera juga diterapkan dalam adegan ini, di mana kamera
bergerak mengikuti pergerakan karakter dari kiri ke kanan. Pergerakan ini
memperlihatkan efek visual seperti kabut pasir yang digunakan untuk menambah
kesan tanah yang kering dan gersang, serta memperkuat atmosfer gurun tersebut.
Dalam proses ini, compositing berperan penting untuk menyatukan berbagai
elemen yang dibuat secara terpisah, termasuk karakter wanita, elemen latar
belakang, dan efek visual seperti kabut pasir, dengan tujuan akhir menciptakan
adegan yang koheren dan dinamis.

Proyek ini dilaksanakan di Parama Studio, sebuah studio terkenal yang
telah memproduksi berbagai film animasi. Parama Studio juga memiliki program
bootcamp yang melibatkan animator independen dalam pencangkokan intelektual
properties, yang bertujuan untuk menciptakan produk animasi berkelas. Dalam
konteks ini, teknik compositing yang digunakan dalam pembuatan scene Rock
Desert pada Remake Jiggle Amikom menjadi bukti bagaimana industri animasi
lokal dapat memanfaatkan teknologi terbaru untuk meningkatkan kualitas visual
film animasi Indonesia.

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi potensi dan penerapan
Compositing serta animasi 3D dalam pembuatan film animasi, terutama dalam
menggambarkan  elemen-elemen alam  seperti gurun pasir. Dengan
menggabungkan teknik animasi 3D dan efek visual, penelitian ini memberikan
wawasan baru dalam pembuatan film animasi yang lebih realistis dan menarik.
Teknik compositing yang digunakan diharapkan dapat menjadi acuan bagi
pengembangan industri film animasi Indonesia, dengan meningkatkan
kemampuan untuk menciptakan representasi visual yang lebih mendalam dan
memukau.
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ABSTRACT

This research examines the application of compositing techniques in
creating the Rock Desert scene for the animated film Remake Jiggle Amikom. The
main focus of this study is the integration of 3D visual elements and visual effects
(VEX) to create a barren desert atmosphere through the use of 3D animation
technology and Rotoscoping techniques. In this project, the main character, a
woman walking across the desert, is rendered using compositing techniques to
remove the green background and align the character with the 3D environment.
This technique is crucial for creating the illusion that the character exists in a

realistic world, even when surrounded by 3D elements.

The motion camera technique is also applied in this scene, with the
camera following the character's movement from left to right. This movement
reveals visual effects such as dust clouds, which enhance the impression of a dry,
barren landscape and strengthen the desert atmosphere. In this process,
compositing plays a key role in combining separate elements, including the
walking character, background, and visual effects like dust clouds, to create a

coherent and dynamic scene

The project is carried out at Parama Studio, a renowned studio that has
produced high-quality animated films. Parama Studio also runs a bootcamp
program involving independent animators in intellectual property incubation,
aimed at producing world-class animation. In this context, the compositing
technique used in creating the Rock Desert scene for Remake Jiggle Amikom
demonstrates how the local animation industry can leverage the latest

technologies to enhance the visual quality of Indonesian animated films.

This research aims to explore the potential and application of Compositing
and 3D animation in film production, particularly in depicting natural elements
like deserts. By combining 3D animation techniques and visual effects, this study
offers new insights into the creation of more realistic and engaging animated

films. The compositing techniques used in this project are expected to serve as a
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reference for the development of the Indonesian animation film industry,

advancing its ability to create deeper and more captivating visual representations.

Keyword: Compositing, Visual Effects (VFX), Rotoscoping, 3D Animation, Rock

Desert Scene, Motion Camera, Remake Jiggle Amikom, MSV Studio, Visual
Effects Techniques, Gol,
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