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4.1. Kesimpulan

Setelah menyelesaikan penelitian yang telah dilakukan oleh penulis. maka
penulis dapat menarik kesimpulan seb 3
I. Penggunaan sof gai perangkat lunak yang

baik dan layak. namun i hanyak referensi yang

dapat digunakan ritithe T eneis] o I da animasi yang lebih

bervariasi.

2. Untuk komposisi coloring dalam pembustan desain karakter menurut penulis
masih banyak vang harus diperbaiki dan dimaksimalkan sehingea karakter 2D
pada animasi scene kastil remake jingfe amikom lebih terlihat menvatu atau
selaras dengan background.
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