BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang

Animast 2 dimensi adalah bentuk seni visual yvang meneiptakan ilusi
gerakan atau perubahan pada objek j,l'.mg njgmhark,un dalam dua dimensi {panjang
dan lebar). Animasi 2 dumensi in1 biasanya nnakan gambar atau ilustrasi yang
digerakkan secnmhmrn!nn dalim m mmmmbenlun kesan gerak
[2]. Animasi 2 dimensi memiliki berbagai macam teknik dalam pembuatannya,
salah sau teknik m&pﬂmm pmhmmnmm 1 Dimiensi yaitu Teknik
Frame by Frame. Tﬂk!ﬂ_-ﬁwi- By Frame nduiahnﬂhmm dasar dalam
pembuatan snimasi, dimana setiap gambar (frame) digambar s
dmijﬂ satfu untuk menciptakan ilusi, gpmknn {"’].

Card manunl dan

pughm PUNTADEWA mensherikan kesempatan pada pm&m -
kan karya Animasi 2 dimensi vang dikerjakan secira bl.{iﬂpmpuk
M Pm'mi penulis mengerjakan karya nrum:ui 2 ﬂmnnn vlig berjudul
"ﬂ.make .'l"mgle Amikom". Animasi 2 Dimensi Remhx I'm ﬁ.mikgm sendiri
merupakan Animasi 2 dimensi yang didasari oleh m % Jingle Amikom

mm w Hugn!ﬁhmlm. Pada pmnhlml mmmas 2 dimensi
Remake jin terdap: t seene kastil, dilhm_gﬂ Scene Kastil tersebut
ﬂw m m j'lug heqn:iﬂi mbﬂ bernvanyi melewati

penuh dengan bunga, mﬂ.ﬂ!ﬁqﬂt ie -mﬂu:ﬁser!al dengan daun-daun
yang ikut bertebangan dan hewan-hewan seperti burung dan naga vang terbang
melintas secara berlawanan.

Melihat dari wraian konsep di atas penulis berencana menggunakan teknik
frame by frame dalam memvisualisasikan adegan pada project tersebut.
Dipunakannya teknik frame &y frome dalam pembuatan animasi 2 dimensi
didasarkan oleh adanya pergerakan burung dan nsga terbang yvang tidak realistis



dan sulit untuk divisualisasikan dengan menggunakan teknik five shor. Melihat hal
tersebut penulis memilih teknik frame By frame untuk memvisualisasikan
pergerakan dan karakter Naga dan Burung pada scene kastil animasi 2 dimensi
seisiake Pirle: AdiTkeaN,

Berdusarkan latar belakong disias penulis mencoba umuk membuat
pergerakan karakter animasi 2 dimensi wang berupa Naga dan Burung
dari itu, Penulis mengambil judul

1.4, Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penvusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
1. Membuat beberapa animasi karkter 2D pada "scene kastil Remake Jingle
Amikom



pada "Seene Kastil Remake .ﬂu,gfr _' Amikom".
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