BAB 1
FPENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang

Compariting merupakan proses stau teknik untuk menyatukan beberapa
elemmwsualdmmunberymghe ' adimkmatumgamhnrntlupun
adegan. Teknik ini bi n dig
digital wntuk p 1sul sangat sulit untuk
i / dari membuat

M. rofoscoping

Melihat dan uraian konsep di atas, penulis dan tim menggunakan elemen
dori animasi 3D dan rekaman live-action untuk mewujudkan konsep scene
tersebut. Scene tersebut memiliki banyak elemen-elemen vang kompleks seperti
totor hutan, karakier soff dimana mengpunakan elemen 3D, elemen efek
teleportasi dan elemen model live-acrion yang akon di-rotoscoping. Maka dari itu



penulis menggunakan teknik compositing untuk menggabungkan elemen model
live-sction dan elemen-elemen 3D dikarenakan teknik ini dapat menyatukan antar
elemen yang berbeds menjodi satu kesatuan don dapat memvisualisasi scene
tersebut.

Dari uraian latar belakang di atas, penulis mencoba menggunakan teknik

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
1. Membuat sceme Jungle pada Remake Jingle Amikom terfihat menyatu dari
elemen satu dengan yang lainnya
2 Menerapkan teknik compositing dalam pembuatan scene Junmgle pada
Remake Jingle Amikom
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