BAB IV

4.1. KESIMPULAN

Berdosarkan proses penelitian }rnng dilakukan tentang “Pembahasan
Rigging Karnkter dan Animasi Sc Scope Remake Jingle Amikom”,
maka penulis membi i i

Tekaolog Mudem_
caprure atau onimesi berbasis machine learning, guna nmshnsnlm gerakan
karakter yang lebih realistis sekaligus mempercepat proses produksi rigging
dan animasi.

2, Optimalisasi Efisiensi Proses Produksi. Dirckomendasikan  untuk
memanfaatkan wols ata plugin olomatis pada tahap rigging dan skinning
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