BAB 1
PENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG

Teknik rigging adalah metode pembuatan kerangka virtual pada model 3D
yang nwmungki.ukﬂn pf:nguntmi:m Eemtm“tnmk,tnr atau objek secara fleksibel

menghasilkan gm Tnng_uﬂa&, mm dolam menciptakan
pergerakan yang halus dan dinamis, Bersama dengan gimasi 3D, teknik ini
men)ndiﬂm}m peﬁn’g.iﬁhm hﬁgm industr kreatif, mpuﬁ&m. permainan
video, dan media ::Bteﬂﬁf '!mnn}rn vang memuntit ﬂﬁgn]lsam berkualitas
tingei[ 1],

‘Parama adalsh perusahasn yang bergerak di 'buﬁng:wmqllmal dan
telah mengerjakan berbagai provek kreatif dengan mmmfn%ﬂ]ﬂﬁmng
dan snimasi 3D, Salah satu proyek penting vang melibatkan teknik ini adalah
'\ Rewake Jingle Amikom, di mana penulis berpartisipasi dalam pembuatan Scene
C‘.'tﬁ- .iqia. M proyek tersebut, pennlis bcrhmgmjlwub atas amng dan

mﬂ;.ﬁgnmhn penvelarasan antara animasi dan ﬂﬁuﬂ. Hheaﬁpm

Secara teknis, ﬁwﬂaw“ uniuk mhuntkmw pengendali
pada  karskter robot Franmax agar dapst bergemk melompat, berputar,
menjulurkan tangan kedepansesusi dengan kebutwhsn narasi. Teknik ini
memungkinkan pergerakan lompatan, berpuiar, me
pada karakier, sehinggs mendiskung proses r.unuﬁj.’mg sinkron dengan video
five shoot serta lingkungan digital dalam Scene City Scape. Penerapan rigging
pada karakter robol Franmax dilakukan untuk memastikan kamkter dapat
berinteraksi secara fungsional denpan elemen visual lainnva, sesuai dengan
kebutuhan animas dan standar teknis yang ditetapkan.

Berdnsarkan wraian di atas, penulis memutuskan untuk menggunakan
teknik ngging dan animasi 3D dalam memvisualisasikan pergerakan animasi

urkan tangan dengan detail




robot Franmax pada Remake Jingle Amikom. Dengan adanya live shoot dan
lingkungan yang harus disesusikan, teknik rigging dan animasi 3D menjadi
pilihan yang tepat untuk memastikan visualisasi yang selaras dan realistis. Oleh
karena itu, penulis memilih judul skripsi "Pembahasan Rigging Karakter dan
Animasi Scene City Scape padn Remake Jingle Amikom" untuk men ]
topik ini lebih dalam.

1.1, RUMUSAN

3. Pengujian  dilakukan oleh penulis secars mandin  dengan
menggunakan perangkat lunak animasi 3D yang telah ditentukan
sebelumnya. Proses evaluasi dilakukan dengan mempertimbangkan
sinkronisasi antara karakter animasi dan elemen video live shoor,

4. Materi yang diuji meliputi hasil rigging dan animasi karakter robot
Franmax, terutama pada aspek sinkronisasi gerakan dengan video



five shoot dan kesesuaian dengan lingkungan digital dalam Scene
City Scape.
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