BABIT
PENDAHULUAN

I.I  Latar Belakang

Bahasa Ingeris adalah bahasa internasional yang berperan penting dalum era
clobalisast. Kemampuan berbahasa Ing ini menjadi modal utama bagi
= . iE ksl

animasi, terbukti  mam

edukasi menowarkan pengalaman ‘belajor vang internktif dan menvenanghkan.
Dienzan clemen visualisas: 3D, siswa depat memahomi materi dengan lebih baik
melalui simulasi yang mendekat realitas. Game edukasi berperan schagar sarana
vang efektif untuk memperkenalkan maten yang membutchkan visunlisasi dan
nteraksi lehih dalam, seperti pengenalan kosskatn bshasa Ingeris [1].Denson
media visual, siswa tidak hanys menermn mformasi secam lisan letapi juga



mendopatkan pemahaman vang: Jebih mendalam dan nvoln tentane konsep yang
disampaiknn [2].

Mumur, tantangan pembelajarn bahosa Inggris masih dibadaps olch SD
Mepgen | Karanganom Klaten. Berdasarkan wowencara dengen salah sabo gurw wali
Hul.mganumn}nnhhhmﬁ' onsentrasi siswa yang modah bosan,

Ingeris untuk siswa kelos | SD Negeri 1 Ka

pembelajaran bahasa Inge
1.2 Romusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah divraikan sebelumnya, permasalaban
dapat dirumuskan schagai berikut -
I. Scheraps efektif media pembelajaran game edukasi Seanimal dalsm
meningkatkon pemahaman siswa?



1.3 Batasan Masalah

Berikut adalah daftar batasan musalah yang ditetapkan untuk menjuga
penclitian tcinp terarah don fokus pads twuan viame dalam perancangan dan
pengembangan pame edukasi ini ©

lﬂumuuhﬁul]ﬂmyubu‘fuhupﬂdnﬂngﬂmlmmhﬂnﬂnlmtdﬂm

1.1 Manfaast bagi SD Negeri | Karanganom Klaten

1. Diharapkan mampu meningkstkan minat dan pemahaman siswa kelas 1 SD
Neger | Kapmnganom dalum belojar kosakota bahasa Ingpns tentang bewan
laut.

2. Dapal digunskan pury  schapm alnt bontn untuk memperkoya metode
pengajaran micrakinf.



3. Diharapkan dapst membantu siswns menpenal teknologt don memperkuoat
keterampilan digital sejuk dini.

1.5.2  Manfaat bagi Pencliti Selanjutnya

1. Hasil penelitian im1 dapat menjadi referenszi bagt pengembangan gome edukasi

di bidang aten maten lain, khisusnya untuk siswa sckolah dasar.

ik I"mllﬂ -
penulisan laporan penclitian ini terbagi dalam 5 hab, yans
i berikut: '

BAB Il METODE PENELITIAN, bsb ini menjclaskan langkah-langkah
penchtian, meliputi objek penelitian, alur penclitian, sertn alot dan bohan vang
digunakon.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, menyajkan analisizs, perancangen yang
diterapkan untuk menyelesatkan permosalohan, implementasi, pengujian, serta
evalunsi dan aplikasi yeng dikembanghkan berdasarkan metode yang telah dioraikon



BAB V PENUTUP, bab ini mencakup kesimpulan dan hasil akhir penelitiun dan
penclitian serupa di masa mendatong.
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