BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan ilmu pengetohuan saat sekarang imi akan
mendorong manusia untuk menciptakan inovasi baru [ 1]. Seiring berjalannya waktu
teknologi mengalami kemajuan, tidak hﬂijﬂ pada benda bherwujud.melainkan
benda tidak berwl.ql,ui, sepert] mnﬁﬂ. lunak. Salah satu contoh penggunaan
teknologi  komputer Komputer yang bissanya hanya di operasikan untuk
perhitunigan matemutika dan pengolahan data, kini dapat membenkan solusi dan
suati masalal [1]. 2], 4 |

Kueing kampung merupakan jenis kucing mpﬁnglm:lya}. ditermu di
Im:h paling murah pem\wlarmgndlbandmgim engan kuicing
&ehw ‘banyak masyarakat mengadopsi menjadi hewan p&[hm I?}, [J[I
Dengan adopsi yang di lakukan oleh masyarakat itulah vang membuat kurangnya
kesadaran unfuk merawal dan mengabaikan Keschatan kucing, sehingga
‘menimbalkan munculnya penyakit [ 10],

Karena keterbatasan ilmu pengetahuan dan informasi secara dini
masyarakat untuk mendmgms:! suntu penyakit terutama pada kueing kampung,
maka akan meny: i wtﬂ}'ﬂ Pﬂnﬂm :I‘hlha m"akll. yang

mmm kg, hal.ini dapat menyebabkan kerugian di
masyarakat itu sendiri dam lingkungan sekﬂ:mj‘.. {I0]. Untuk mengatasi
permasalban tersebut. maka di-butubkan seorang pakar yang mengerti tentang
penvakit pada kucing kampung. wau‘lmyn &:mqnmt dengan temaga
pakar.hal tersebut dapat menjadi kendala masyvarakat untuk mendapatkan informasi
penyakit dun solusi untuk penangannya.

Berdasarkan permasalahan diatas, untuk itu perlu Perancangan Sisiem
Pakar Rerbasix Website Denganr Metode Certaimty Factor Uniek Mendiognosa
Penvakit Kucing Kampung untuk membantu masyarakat dalaom mendiagnosa
penyakit kucing secara dini dan solusi dani pakamyn. Sistem pakar imi tidak



menggantikan fungsi seorang pakar, tetapi sebagai konsultasi alternatif.
12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan, maka bisa disimpulkan
rumusan masalsh sebagai bertkut

| Bagaimana merancangkan dan membangun sistem pakar berbasis
website metode certainty factor yang dapat mendiagnosa

T.}hsuidmgunmyﬂngmmmpﬂhu:dnhhpenrnhtmym
dimasukkan oleh pengguna serta solusi untuk penanganannya
kemungkinan penyakit lainnya.

8. Pengujian website menggunakan black box.



14 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelition ini diantaranya :
|. Merancangkan dan membongun sistem pakar berbasis website yang

penelitian, dan sistematika:

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab II menjelaskan terkait landasan teor yang berhubungan dengan tema
penelitian yang diambil dari beberapa referensi seperti jurnal ilmiah, buku,
dan laporan penelitian,



BAR 1l METODE PENELITIAN
Bab TII menjelaskan terkait objek penelitian, alur penelitian, analisa data,
BAB IV HASIL DAN F
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