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INTISARI 

 

Kucing merupakan salah satu hewan peliharaan yang popular di dunia. 

Banyak masyarakat di dunia memilih kucing sebagai hewan peliharaan dikarenakan 
kucing adalah hewan yang lucu, menggemaskan dan mudah dijinakkan. 

Pengetahuan tentang kucing merupakan hal yang sangat penting dan sangat di 
butuhkan bagi pemilik kucing untuk menjaga hewan peliharaannya agar tetap sehat. 
Namun terkadang, ketidaktahuan masyarakat tentang penyakit kucing dan sulitnya 

untuk menemui ahli/pakar dalam keadaan mendesak menjadi kekhawatiran bagi 
masyarakat yang memelihara hewan tersebut. Pada penelitian ini dibangun sebuah 

sistem pakar yang mampu mendiagnosa penyakit kucing. Sistem pakar ini memiliki 
basis pengetahuan penyakit kucing sebanyak 24 jenis penyakit dan 133 jenis gejala. 
Sistem ini dikembangkan berbasis website dengan bahasa pemrogaman PHP dan 

SQL. Menggunakan metode Certainly Factor dan Algoritma Forward Chaining 
untuk mengidentifikasi jenis penyakit yang menyerang kucing berdasarkan gejala 

yang dimasukkan pengguna. Dari 30 data pengujian yang dicocokkan dengan 
diagnosa pakar terdapat 28 data pengujian yang sesuai dan 2 data pengujian yang 
tidak sesuai sehingga mendapatkan tingkat akurasi sebesar 93,3%. Diharapkan 

dengan adanya sistem pakar ini, masyarakat khushusnya bagi pemilik hewan 
peliharaan kucing dapat mendiagnosa penyakit hewan peliharaannya sedini 

mungkin juga dapat mencegah atau mengobati penyakit hewan peliharaanya. 

 

Kata Kunci: Sistem, Sistem Pakar, Diagnosa Penyakit Kucing, Certainly Factor, 
Sistem Pakar Diagnosa Kucing. 
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ABSTRACT 

 

Cats are one of the most popular pets in the world. Many people in the world 

choose cats as pets because cats are cute, adorable and easy to tame. Knowledge 
about cats is very important and is needed for cat owners to keep their pets healthy. 

But sometimes, people's ignorance about cat diseases and the difficulty of seeing 
experts in an urgent situation are a concern for people who keep these animals. In 
this study, an expert system was built that is able to diagnose cat diseases. This 

expert system has a knowledge base of 24 types of cat diseases and 133 types of 
symptoms. This system was developed based on a website with PHP and SQL 

programming languages. Using the Certainly Factor method and Forward 
Chaining Algorithm to identify the type of disease that attacks cats based on user-
entered symptoms. Of the 30 test data matched with expert diagnoses, there are 28 

suitable test data and 2 test data that is not suitable so as to get an accuracy rate 
of 93.3%. It is hoped that with this expert system, the community, especially for cat 

pet owners, can diagnose their pet's disease as early as possible and can also 
prevent or treat their pet's disease. 

 

Keyword: System, Expert System, Cat Disease Diagnosis, Certainly Factor, Cat 

Diagnosis Expert System


