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Intisari

Perkembangan dan kemajuan Teknologi Informasi di era globalisasi saat ini
semakin pesat, terbukti dengan munculnya berbagai teknologi baru yang senantiasa
berinovasi dari waktu ke waktu. Teknologi informasi saat ini dapat ditemukan dalam
kehidupan sehari-hari. Teknologi informasi yang sangat sering digunakan antara lain
smartphone dan tablet yang saat ini sedang berkembang.

Perancangan perangkat lunak didasarkan pada analisis berorientasi objek dan
desain berorientasi objek menggunakan pemodelan UML (Unified Modeling
Language). Perancangan dimulai dari merancang alur atau kegiatan yang dilakukan
oleh pengguna secara dimodelkan secara prosedural dalam diagram kegiatan. Interaksi
antara objek yang diidentifikasi dimodelkan dalam diagram urutan. Selanjutnya
perancangan sistem kamus android dilakukan dengan mengidentifikasi kelas dan
layout yang dibutuhkan, kemudian memodelkannya dalam diagram kelas. Kemudian
tahap perancangan ini menggunakan perancangan antarmuka pengguna.

Loundry merupakan salah satu bagian dalam pengelolaan jasa pencucian
semua pakaian yang sudah ditinggalkan untuk dibersihkan. Dengan melihat
perkembangan teknologi informasi smartphone saat ini, banyak aplikasi yang dibuat
untuk sistem operasi android dan sebagai upaya untuk memudahkan pemilik laundry
dalam menyimpan dan menyampaikan informasi laundry.

Kata Kunci: Android, Komunitas, Informasi, Aplikasi, Database.
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Abstract

Abstract - The development and progress of Information Technology in the
current era of globalization is increasingly rapid, as evidenced by the emergence of
various new technologies that constantly innovate from time to time. Information
technology today can be found in everyday life. Information technology that is very

often used includes smartphones and tablets which are currently growing.

The software design is based on object-oriented analysis and object-oriented
design using UML (Unified Modeling Language) modeling. The design starts from
designing the flow or activities carried out by the user in a procedurally modeled
manner in an activity diagram. The interactions between the identified objects are
modeled in a sequence diagram. Furthermore, the design of the android dictionary
system is carried out by identifying the required class and layout, and then modeling it

in a class diagram. Then this design stage uses a user interface design.

Loundry is one part in the management of washing services for all clothes that
have been left for cleaning. By looking at the current development ofinformation
technology smartphone , many applications are made for the Android operating system
and as an effort to make it easier for laundry owners to store and deliver laundry

information.

Keywords: Android, Community, Information, Aplication, Database.
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