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Salah satu teknik yang munakan dalam membuat model 3D Rumah
Adat Timor Leste adalah Teknik Polygon dimana memanipulasi polygon, pemodel
dapat melakukan banyak cara untuk mencapai hasil terbaik. Maka dari itu penulis
akan membual perancangan 3D modeling Rumah Adat Timor Leste dengan
menerapkan teknik polygon. [2]



Blender adalah perangkat lunak sumber terbuka grafika komputer 3D,
Perangkat lunak ini dipunakan untuk membuat film snimasi. efek visual. model
cetak 3D, aplikasi 3D interaktif dan permainan video. Blender memiliki beberapa
fitur termasuk pemodelan 3D, penteksturan, penyunting gambar bitmap.

1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
I. Software vang digunakan untuk modeling 3D adalah Aplikasi Blender,
2, Teknik yang digunakan dalam pembuatan modelling 3D rumah adat Timor
Leste ini adalah teknik Polygon.



3. Objek yang akan dibuat sesuai dengan dasar pembuatan model. vaitu
digwali dengan pembuatan polygon , uv mapping, texturing,

4. Pemulis hanya membuat modelling 3D Rumah Adat Timor Leste tampak

5. Proses pembuatan Rumah Adat Timor Leste ini tidok menggunakan

LI TICH Lﬂteﬂdﬂhhmwm

pram Sterata 1 (S1) di

L5 Metode Penelltian

Sebagai penunjang keakuratan penulis dalam melakukan penelitian ini,
maka dapat diambil beberapa metode yaitu, metode pengumpulan data, metode
analisis, don metode perancangan.

151 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakon dalam penelitian ini, yaitu:



1.5,1.1 Metode Observasl

Metode pengumpulan dengan cara melakukan pengamatan terhadap model
3D yang mempunyai ciri dan karakteristik yang sama.
1.5.1.2 Metode Studl Pustaka

2. Visual Design

3. Proses Modeling

4. Proses Texturing
5. Proses Lighting



fi. Proses Randering

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang penulis gunakan mengikuti petunjuk dan

aturan yang berlaku di Universitas Amikom Yogyakarta, penulisan laporan skripsi

implementasi pada penelitian pembuatan 3D modeling,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini menjelaskan tentang langkah atau proses pada pembuatan
dan hasil perancangan dari pengujian teknik dalam penelitian dan pembahasan



BAB YV PENUTUP
Bab ini adalah tshap penutupan dari penulisan skripsi. Berisi lentang
kesimpulan pembuatan 3D modelling menggunakan teknik polygon yang
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