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BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang
Dalam era digital yang berkembang pesat, penggunaan media visual telah

menjadi salah satu alat yvang cukup efektif dalam duma pendidikan, khususnya
pada media pembelajaran. Media pembelajaran merupakan salah satu sarana
vang memudahkan pengajar atau gumtuniuk menyampaikan pesan kepada
pelojar atau siswa. Video n'l.enq.hn miedia elektronik vang menggabungkan
antara teknghgi\'imnl d:l.n-lmixr mm&m suatu tayangan yang
dmmﬁﬂmnmmk{l]

Video juga menjadi salah satu sarana yang hunj:kd:gmﬂ:npadn saat i,
baik untuk promosi, iklan, astaupun sarana Mﬂn Video bamyak
dm:m di era sekarung karena dianggap cukup efektif untuk menyampaikan

suat hal kepada masyarskat dan khalavak unmm. Seperti menyampaikan
W:Fnﬁﬂlﬂl‘mn limbah sampah plastik untuk menjadi energi yang bisa
kit gunakan kembali2]. -

Mﬂ. Miflahunnajah merupakan lembaga pendidikan dibawah naungan
Yayasan Pelita Umat Yogyakarta. Madrasah Aliyshini merupakan ide dan
gagasan dari Ust. Didik Purwodarsono selaku pendiri yayasan Pelita Umat.
Pada pertengahan Desember 2009, ide dan gagasan Belisy dimantapkan dan
direalisasikan. - Sesusi dengan motto nya | yaitu Qurani, Suintis dan
Berwawasan lingkungan. Hlﬁmh Aliyah Miftahunnajah memiliki program
vang dijalankan oleh Organisasi Siswa Intra Sekolah bagian lingkungan hidup
salah satunva yaitu pengolahan limbah sampah plastik menggunakan reaktor
portabel

Masalah yang terjadi di MA Miftabhunnajah adalah belum sdanya media
pembelajaran terkait pengolahan limbah sampah plastik dengan menggunakan
media video. Yang mana dolam penggunaannva media  pembelajaran
menggunakan media video dapat memberikan gambaran secara nyata terkait
cara kerja dan pelaksonann ketika dilakukanmya pemilahan Oleh karena itu
perlu adanya media pembelajaran tentang pemilahan sampah plastik khususnya
pemilahan sampah plastik menggunakan reakior portabel untuk dijadikan
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bahan pemrbelajaran baik bagi adik kelas nye maupun masyarakat umum yang
ingin memanfaatkan limbah sampah plastik menjadi sesvatu yang dapat
digunakan kembali.

Maka dari itu penggunaan media elektronik berupa video berbasis liveshoor
dan mrotion grephic menjadi salah saty cara yang memungkinkan untuk
digunokan dalam media pembelnjoran terkoit pengolahan limbah sampah
plastik. Dengan penggunaan teknik /iveshoot dapat memberikan visual secara
langsung terkait proses-proses yang sedang dilakukan dengan gambaran nyata.
Begitu pula denpupqnggunma-mﬁmm yang dapat memberikan efek
visual yang menarik dan tidak membosarkan sekaligus mempermudah
pemmnnm:tuk Wp hﬁnmx? yung mgm dmnlpt:ﬁ:an melalui video

hi‘nmunn nuﬁhh
jdq.lun rumusan masalahnya antara fain, *yaity “bagaimana implementasi

'teknk m:nr dan motion graphic dalam pembuatan viden pmli'g]mjnmn
pengolahan limbah sampah plastik di MA Miftahunnajah”

1.3

1.4

- Tujuan Penelitian
ﬁﬂip'nﬂtigunn dari penelitian mi adaloh sebagai beriout |

a. Untuk merancang dan membuat video pembelajaran yang berbasis
livexhoor dan motion graphic terkait mﬁlﬁ iiﬂﬁ!_l sampah
plastik menggunakan reaktor portabel C ly
b. Membertkan gambaran terkait proses ]_imgﬂﬂuu_ﬁuﬁnh sampah

MM'-MEMM kombinasi teknik Jiveshoor dan motion
wﬁhwmhkm Mbﬁgl atrdicns.

Batasan Masalah

Berkut hehempammlﬂim#m.ﬁn ini yaitu ;

a. Video pembelajaran im menggunukan Teknik fiveshoot dan mation
graphic.

b. Video pembelagjaran i akan di upload ke akun youtube MA

Miftabunnajah,

Pembuatan video pembelajaran ini menggunakan tahap pra-

produksi, produksi, dan pasca produksi

d. Resolusi yang digunakan dalam pembuatan wideo ini adalah

i



1920x1080p dengan format MP4.
e. Pembuatan video pembelajaran ini menggunakan soffware editing
capeut.

15 Manfaat Penelitian _
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. Dlpﬁlm&n@mplﬂ:ﬁﬂuihnﬂtﬂdﬁﬂmﬂmhmmhr
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