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INTISARI 

 

Dalam era digital yang berkembang pesat, penggunaan media visual telah 

menjadi alat yang sangat efektif dalam dunia pendidikan, khususnya dalam media 

pembelajaran. Di MA Miftahunnajah, terdapat kebutuhan untuk menyediakan 

media pembelajaran yang efektif terkait pengolahan limbah sampah plastik 

menggunakan reaktor portabel. Saat ini, belum ada media pembelajaran berbasis 

video yang memberikan gambaran nyata tentang proses pemilahan dan pengolahan 

sampah plastik di madrasah tersebut. Kondisi ini menghambat pemahaman siswa 

tentang pentingnya pengelolaan sampah plastik dan cara memanfaatkannya 

kembali. 

Penelitian ini menggunakan metode Multimedia Development Life Cycle 

(MDLC) untuk mengembangkan video pembelajaran yang dinamis dan informatif. 

MDLC terdiri dari beberapa tahapan, yaitu concept, design, material collecting, 

assembly, testing, dan distribution. Dalam tahap concept, ditentukan tujuan dan 

konten video untuk membuat script. Tahap design melibatkan pembuatan 

storyboard. Tahap material collecting mencakup pengumpulan bahan-bahan 

pendukung seperti gambar dan video. Tahap assembly adalah proses pengeditan 

dan penggabungan semua elemen menjadi satu kesatuan video yang utuh. Tahap 

testing dilakukan untuk memastikan video berjalan dengan baik dan sesuai dengan 

tujuan yang diinginkan. Tahap terakhir adalah distribution, di mana video 

didistribusikan kepada MA Miftahunnajah. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa video pembelajaran tentang 

pengolahan sampah plastik menggunakan rekator portabel yang dikembangkan 

menggunakan teknik liveshoot dan motion graphic mampu meningkatkan 

pemahaman siswa mengenai pemilahan dan pengolahan sampah plastik. Siswa 

memberikan respon positif terhadap kualitas visual dan konten video, dan dari hasil 

kuisioner yang telah di berikan mendapatkan nilai rata-rata sebesar 84,74% dengan 

kategori sangat baik. Video ini juga berhasil menarik minat siswa untuk lebih peduli 

terhadap lingkungan dan berpartisipasi dalam program pengelolaan sampah di 

madrasah mereka. 

 

Kata kunci: sampah plastik, liveshoot, motion graphic, reaktor portabel, video 

pembelajaran 
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Abstract 

 

In the fast-growing digital age, the use of visual media has become a very 

effective tool in the world of education, especially in learning media. At MA 

Miftahunnajah, there is a need to provide effective learning media related to plastic 

waste treatment using portable reactors. Currently, there is no video-based 

learning media that gives a real picture of the process of cleaning and handling 

plastic garbage in the madrasah. This condition hampers students' understanding 

of the importance of managing plastic garbage and how to reuse it.  

The research uses the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) method 

to develop dynamic and informative learning videos. The MDLC consists of several 

stages, namely concept, design, material collection, assembly, testing, and 

distribution. In the concept stage, specify the purpose and content of the video to 

create the script. The design stage involves making a storyboard. The material 

collection phase includes the collection of supporting materials such as pictures 

and videos. The assembly phase is the process of editing and merging all the 

elements into one integral video unit. Stage testing is done to make sure the video 

runs properly and fits the desired purpose. The final stage is the distribution, where 

the video is distributed to MA Miftahunnajah.  

The results of the study showed that video learning about plastic waste 

handling using portable rectors developed using liveshoot and motion graphics 

techniques improved students' understanding of plastic waste disposal and 

handling. Students responded positively to the visual quality and video content, and 

from the questionnaire results they were given earned an average score of 84.74% 

with a very good category. The video also managed to attract students to take more 

care of the environment and participate in the garbage management program in 

their madrasah. 

Keyword: plastic waste, liveshoot, motion graphic, portable reactor, learning 

video 
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