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INTISARI 

 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan website penyewaan kamera untuk 

KOI5 PHOTOGRAPHY dengan tujuan meningkatkan efisiensi pemesanan serta 

memperluas jangkauan layanan. Website ini memberikan kemudahan bagi 

pengguna untuk melakukan pemesanan kamera secara online, memilih tanggal 

sewa, dan melakukan pembayaran dengan berbagai metode pembayaran, seperti 

transfer bank dan e-wallet. Pengembangan website menggunakan pendekatan 

pemodelan Unified Modeling Language (UML) untuk memetakan alur proses, 

seperti pemesanan, manajemen inventaris, dan pengelolaan akun pengguna. 

Implementasi dilakukan menggunakan bahasa pemrograman PHP, Javascript, 

dengan framework Laravel, Tailwind CSS, dan React JS, serta MySQL untuk basis 

data. Hasil pengujian blackbox menunjukkan bahwa seluruh fitur berfungsi dengan 

baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna serta admin. Dengan sistem yang 

terintegrasi ini, KOI5 PHOTOGRAPHY diharapkan dapat meningkatkan 

pengalaman pengguna, memperluas basis pelanggan, dan meningkatkan efisiensi 

operasional dalam pasar penyewaan kamera yang semakin kompetitif. 

 

Kata Kunci: Penyewaan Kamera, Website, Pemodelan UML, Sistem Pemesanan 

Online, 
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ABSTRACT 

 

This research focuses on developing a camera rental website for KOI5 

PHOTOGRAPHY with the aim of increasing ordering efficiency and expanding the 

range of services. This website makes it easy for users to order cameras online, 

choose a rental date, and make payments using various payment methods, such as 

bank transfer and e-wallet. Website development uses the Unified Modeling 

Language (UML) modeling approach to map process flows, such as ordering, 

inventory management, and user account management. Implementation is carried 

out using the PHP programming language, Javascript, with the Laravel framework, 

Tailwind CSS, and React JS, as well as MySQL for the database. Blackbox testing 

results show that all features function well and meet the needs of users and admins. 

With this integrated system, KOI5 PHOTOGRAPHY is expected to improve user 

experience, expand customer base, and increase operational efficiency in an 

increasingly competitive camera rental market. 

 

Keywords: Camera Rental, Website, UML Modeling, Online Booking System, 
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