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INTISARI 

 

 

 

Penelitian ini membahas perancangan sistem informasi jual beli mobil 

berbasis website menggunakan Framework CodeIgniter. Sistem ini dirancang untuk 

memudahkan pengguna dalam melakukan transaksi jual beli mobil secara online. 

Metode pengembangan sistem menggunakan pendekatan waterfall dengan tahapan 

analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Framework CodeIgniter dipilih karena kemudahan penggunaannya 

dalam mengembangkan aplikasi berbasis web dan arsitektur MVC yang terstruktur. 

Arsitektur sistem terdiri dari komponen frontend untuk antarmukapengguna 

dan backend untuk pengelolaan data. Keamanan sistem diimplementasikan melalui 

penggunaan teknologi enkripsi data dan pengelolaan sesi pengguna yang aman. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem ini dapat beroperasi dengan 

baik dalam mengelola transaksi jual beli mobil secara efisien dan aman. Implikasi 

dari penelitian ini adalah meningkatkan efisiensi proses jual beli mobil serta 

memberikan pengalaman pengguna yang memuaskan melalui platform berbasis 

web yang responsif dan mudah digunakan. 

 

Kata kunci: Sistem, Informasi, Mobil, Website, Codeigniter



 

ABSTRACT 

 

 

This research discusses the design of a website-based car buying and selling 

information system using the CodeIgniter Framework. This system is designed to 

make it easier for users to carry out car buying and selling transactions online. The 

system development method uses a waterfall approach with stages of needs 

analysis, system design, implementation, testing and maintenance. The CodeIgniter 

framework was chosen because of its ease of use in developing web-based 

applications and its structured MVC architecture. 

The system architecture consists of frontend components for the user 

interface and backend for data management. System security is implemented 

through the use of data encryption technology and secure management of user 

sessions. The test results show that this system can operate well in managing car 

buying and selling transactions efficiently and safely. 

The implication of this research is to increase the efficiency of the car 

buying and selling process and provide a satisfying user experience through a web- 

based platform that is responsive and easy to use. 

 

Keyword: System, Information, Car, Website, Codeigniter 
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