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1.1 Latar Belakang
Di era modem seperti sekarang ini kita semakin dimudahkan dalam

banyak hal, saloh satunva ialah e han dalam mendapatkan informasi.
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perhatian sedemiikian rupa. sehingga proses pemyampaian pesar
dengan efektif dun efisien sesuai yang diharapkan. 1} Sanjaya (2006)
sedang terjadi dengan lingkungan kita pada saat ini [2]
Reality Photography (VRP)
alas (borderfess) atau foto

dupat

yang dapat dilihat dari segals vang dilihat sang
fotographer. [3] Wisanto (2015) Proveksi foto 360° (virtual tour) ssat ini banyak
diaplikasikan sebagai media promosi maupun media informasi. Beberapa tempat
virtual tour yang paling terkenal adalah museum, daersh- daersh pariwisata,
universitas, real estate, tempat bersejarah, taman dan daerah penangkaran, tempat-
tempat umum seperti White House dan Taj Mahal, serta hotel dan motel. Selain



menampilkan suatu tempat. virtuad fowe digunakan untuk merepresentasikan
seboah gambar dari produk maupun jasa 4]
Nmvrotska (2013) Foto yang diambil dan kemudian dijahit sedemikian

rupa untuk menciptakan realitas dengan cara terbaik. Dalam foto 360

media informasi yang bermonfast serta dapat meningkatkan jumlah pengunjung.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah disampaikan, maka perlu
dirumuskan suatu masalah yang aksn diselesaikan yaitu bagaimana media



informasi dengan foto 360 derajat dapat memberikan gambaran informasi fasilitas
dari hotel Hotel Jayakarta Yogyakarta. Disini penulis ingin membuat projek ini
informasi foto 360 derajat.
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3. Menerapkan ilmu teori dan praktik yang telah didapat seluma
menempuh  pendidikan  di  UNIVERSITAS  AMIKOM
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4. Memenuhi  persyaratan  kurikulum  bagi  jenjang  Strata-1
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.

1.5 Manfant Penelitian

151 Manfaat Bagl Penulis

media  informasi vang dan

Untuk mendapatkan hasil yang diharspkan dan sesuai dengan tujuan, maka
dalam melakukan pengumpulan data dibantu oleh pihak hotel. Setelah data sudah
terkumpul maka penulis langsung melakukan pengambilan gambar sesuai dengan
data. Metode penelitian yang digunakan yaitu:



1.6.1 Tahap Pengnmpulan Data
I. Metode Wiwincara

Legal Manager Hotel Jayakarts Yogyakarta berdasarkan pada tujuon
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2. Metode Dbservasi

1.7 Sistematika Penulls

Sistematika laporan hasi penelitian ini adalah sebagai berikut :

BABI  PENDAHULUAN
Pada bab ini peneliti mejelaskan perihal yang melatar-belakangi
penilitian, merumuskan masalsh-masalah yang akan diteliti,
menentukan batasan-batasan penelitian. menentukan tujuan dari



penelitian, menjelaskan manfaat dari penelitian, menjelaskan

metodologi  penelitian vang  digenaken, dan  merumuskan

Pada bab ini peneliti menjabarkan kesimpulan dan saran. Tahapan
kesimpulan adalah menyelesaikan masalah dalam penelitian dan

bukti-bukti yang dihasilkan dan akhimys menarik kesimpulan.



Tahapan saran adalsh manifestasi terhadap permasalahan yang di
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