BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan ilmue dan teknologi sast i, menuntut sekolah untuk
meningkatkan pelayanan serta sarana pra sarananya. Meningkatkan pelayanan nya
tentunya akan memberikan kmuﬂnhﬁ-ﬂm:}mg:mnnaﬂ bagi murid dan tenaga

kerja yang ada. salah sstunya pelayanan yang ada pespustakaan. Perpustakaan
lrmrup:lkﬂn salah safu mm‘mjm s:armdalm; mcnunja.ng proses
helm_]nr ‘mengajar dan mmw fempat terdekat untuk mm referensi serta
informisi yang beragam sesuni dengan kebutuhan penggunanya, Perpustakaan juga
mmnﬁki peran yang sangat penting untuk nmhnﬁl‘mu minal baca serta
ng siswa agar gemar membaca dengan adanya perpustakaan i sekolah
dapdt menumbuhkan literasi dan memberikan pengelahumm wawasan bag

siswa fentang informasi yang belum siswa ketahui [1].

MN*H | Krayan merupakan Sekolah Menengah Atas yang beralamat
di jalan w Baru, Long Bawan, Kec, Kram Kab. Nuthlkm Prov,
Kalimantan Utars memiliki perpustakuan sebagui mmm proses
akkdmml: para siswa dan menjadi sumber buku referensi dalam proses belnjar.
Pustaka yang disediakan oleh perpustakaan terdini dari buku mata pelajaran untuk
SIS l;inglﬂ m m (h: Jﬂaagl bm:hmim Hﬂ, buku pengetahuan

murid, dimana murid mmnpm ¢m WMu sesuai kebutuhannya
vang dibatasi waktu penﬁhjm Dalam hal ini, p:q!ustﬂka.:m SMA Negeri |

Krayan tentunya mengingirkan sebuah kegiatan perpustakaan vang baik dan lancar,
tentunya membust siswa dapat dengan leluasa untuk menggali informasi yang dupat
mengembangkan  pengetahuan serta  kreabivitas guna untuk mencerdaskan
kehidupan bangsa.

Akan tetapi, pada proses pengolahan yang sedang berjalan perpustakaan
menggunakan proses yang manual dimana setiap pencatatan data transaks



I3

peminjaman dan pengembalian dilakukan dengan menggunakan buku besar,
Penulisan dotn menggunakan catatan cenderung terdapat kesalahan dalam hal
sirkulasi peminjaman buku yang disebabkan data vang belum terdokumentasikan
dengan baik. Pencatatan secara manual menimbulkan masalah yaitu proses
pencatatan nama. kelas, tanggal peminjaman dan pengembalian. serta pendataan
buku yang dilakukan secara manual tidak hanya memakan waktu lama, tetapi juga
menyulitkan petugas dalam memberikan pelayanan yang cepat dan efisien kepada
pengguna perpuﬂm karena pqh whqr | transaksi  peminjaman atau
pengembalian buk, petugas harus terdebih datiulu memeriksa buku catatan secara
manal, sehingon lmnﬂ:uﬂm meenjodi tidak efisien. Mﬂm. penyimpanan
data dalam bentuk dalam hmkﬁ.huku memiliki beberapa kekurangan, seperti data
hilang, rusak. sobek staut fercampur dan tertumpiik dengan dokumen lain, sehingga
<l Sl litrikcan dan digunakan kembali. .

Untuk mengatasi permasalahan yang dihadapi perpustakaan SMAN |
Krayan tersebut maka dibutuhkan sebush sistem informasi. ststem informasi
tersebut berbasis website dan dilengkapi dengan barcode yang digunakan dalam
Mmmiﬂmnﬂngnn adanya perancangan dan implementasi sistem informasi
mmm ini dihiarapkan dapat mempermudah pcpampmﬁ_t:m proses
peminjuman dan pengembalian buku. serta dapat meningkatkun .I{epuﬂsan
peliyanan perpustakaun bagi anggota perpustakaan.

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang felah diuraikan di atas, maka
dirumuskan rumusan masalah yaitu WME dan mengembangkan
e Al ek weiee DI mempermudah  dalam  transaksi
peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan SMAN 1 Krayan 7
1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas, penulis memberikan batasan masalah
sehagai berikut :

|. Rancangan sistem informasi perpustakaan untuk  mempermudah



peminjaman dan pengembalian, perhitungan denda, penginputan data buku
dan menghasilkan laporan perpustakaan.

2. Sistem vang akan dirapcang menggunakan bahasa pemrograman HTML
dan PHP. Bootstrap sebagai framewaork, Codeigniter 3, C58, Tableplus
sebagal databave. Viswal studic code sebagal leks editor serta Google
chreime sebagal web browser,

3. Menggunakan UML { Unified Modelling Language ) sebagni perancangan
sisfam. : -

4. Barcode akan dim:’wwput data transaksi peminjaman dan
pengembalian buku, dengan memanfoatkan fareode pada buku dan karu
anggota, untuk mempermudah proses pencatatan.

14 ‘['l_jlln Penelitian

Tujunn yang akon dicapai oleh peneliti dalom penelitian ini-adalah
menghasilknn sebunh  perancangan sistem yang krmudinn'-w
dalam bentuk website yang digunakan untuk mempermudah proses peminjaman
dan pengembalian buku.

15 Manfaat Penelitian

. Penelitian ini memiliki manfaat baik dari segi feoritis maupun praktis.

1.5.1 Manfant Teoritils

Penelitian ini memiliki manfaal secara (eoritis yaitu penelitian ini dapat
nwmpezhy:n fiterstur TENECNal Penerupan w harcode dalsm  sistem
informasi perpustakaan, khususnva didam hmﬁ# sckolah menengah atas.
Penelitian ini dapat mmji{lﬁmlide? implementast bagr perpustakaan lain yang ingin
mengadopsi sistem yang senupa. memberikan panduan mengenai langkah — langkah
dan metode yang efektif. Selain i penelitian mi dapat memberikan wawasan
tentang bagaimana teknologl farcede dapat mempermudsh dalam  proses
peminjaman dan pengembalian buku serta pengolahan dats perpustakaan secara

keseluruhan



1.5.2 Manfaat Praktis
Manfaat praktis yang diharapkan bagi penelitian ini adalah sebagai berikut.

I} Bagi siswa, diharapkan sebagai media informasi yang efektif serts
mempermudah dalam peminjaman don pengembalian buku..
2) Bagi petugas, diharapkan sebagai alat mempermudah dalam transaksi

BAB Il METODE PENELITIAN

Dalam bab metode penelitian dibahas mengenai objek penelitian. alur penelitian
yang akan dilakukan serta menentukan alat dan bahan yang digunakan.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini berisi implementasi alur penelitian yang telah dilakukan yaitu



aplikasi sistem informasi menggunakan metode waterfall yang terdiri dari analisis,

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
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