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INTISARI 

 

Proses pengolahan perpustakaan SMA N 1 Krayan masih dilakukan secara 

manual menyebabkan permasalahan yaitu proses pencatatan nama, kelas, tanggal 

peminjaman dan pengembalian, serta pendataan buku yang dilakukan secara 

manual tidak hanya memakan waktu lama, tetapi juga menyulitkan petugas dalam 

memberikan pelayanan yang cepat dan efisien kepada pengguna perpustakaan, 

karena pada setiap transaksi peminjaman atau pengembalian buku, petugas harus 

terlebih dahulu memeriksa buku catatan secara manual, sehingga membuat proses 

menjadi tidak efisien. Selain itu, penyimpanan data dalam bentuk fisik rentan 

terhadap kerusakan, kehilangan atau tertumpuk dengan dokumen lain. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, dikembangkan sebuah sistem informasi 

perpustakaan berbasis website menggunakan metode waterfall yang terdiri dari 

analisis, desain, implementasi, pengujian dan pemeliharaan serta menggunakan 

pemodelan UML ( Unified Modeling Language ). Sistem ini dilengkapi dengan 

teknologi barcode untuk mendukung proses pencatatan data peminjaman dan 

pengembalian buku. Teknologi ini mampu mengurangi resiko kesalahan pencatatan 

dan mempersingkat waktu yang dibutuhkan dalam proses transaksi.  

Hasil pengujian menggunakan System Usability Scale ( SUS ) menunjukan 

bahwa sistem ini mendapat nilai rata – rata sebesar 74. Berdasarkan nilai tersebut, 

sistem dinyatakan dapat diterima ( acceptable ). Penerapan teknologi barcode 

dalam sistem ini terbukti memberikan manfaat yang signifikan, terutama dalam 

meningkatkan efisien waktu serta kemudahan bagi pengguna. Dengan demikian, 

sistem ini diharapkan mampu meningkatkan kualitas layanan perpustakaan secara 

keseluruhan.  

 

Kata kunci: Sistem, Perpustakaan, Website, Barcode, Waterfall. 
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ABSTRACT 

 

The process of processing the library at SMA N 1 Krayan is still done 

manually, causing problems, namely the process of recording names, classes, dates 

of borrowing and returning, as well as book data collection which is done manually, 

not only takes a long time, but also makes it difficult for officers to provide fast and 

efficient service to library users, because for every book borrowing or returning 

transaction, the officer must first check the notebook manually, thus making the 

process inefficient. In addition, storing data in physical form is vulnerable to 

damage, loss or accumulation with other documents. 

To overcome this problem, a website-based library information system was 

developed using the waterfall method consisting of analysis, design, 

implementation, testing and maintenance and using UML (Unified Modeling 

Language) modeling. This system is equipped with barcode technology to support 

the process of recording data on borrowing and returning books. This technology 

is able to reduce the risk of recording errors and shorten the time required for the 

transaction process. 

Test results using the System Usability Scale (SUS) show that this system 

received an average score of 74. Based on this value, the system was declared 

acceptable. The application of barcode technology in this system has proven to 

provide significant benefits, especially in increasing time efficiency and 

convenience for users. Thus, it is hoped that this system will be able to improve the 

overall quality of library services. 

 

Keyword: System, Library, Website, Barcode, Waterfall.


