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1.1  Latar Belakang

Perpustakaan adalah lembaga atau tempat yang menvediakan akses kepada
pengguna untuk mengakses koleksi buku, sumber informasi, dan materi literatur,
Tujuan utama perpustakaan adalah miendukung pembelajaran, penelitian, dan
kegiatan inleleknmim mmmmm.mﬂmbeﬁkm okses kepada
berbagai jenis materi [ | |. Selain itu, perpustakaan scringkali menyediakan layanan
sepert: peminjaman buku, ruang baca, fasilitas studi, dan bantuan penelitian untuk

Namun, proses permunjaman buku konvensional mﬁg:hh menghadapi
sejumlab kendala yang dapat mengurangi kenyamanan dan efisiensi, Salah satu
kendala umum adalah keterbatasan informasi mengenai ketcrsedinan buku. Salain

tu, sistem yang ada juga seringkali tidak menyediakan fitur yang dinamis untuk
memantait stok buku secara real-time, sehingga menyulitkan admin dalam
mgefdl_ m Kendals lainnya adalah mmimnyn cara, I:mgl pengguna untuk
melacak riwayat peminjaman, mengajukan pesan ata pertanyaan kepada admin,
dan memastikan bahwa pengembalian dilakukan tepat wakiu.

erkembangan teknolog m d.mfmmmw&nn proses

wm D\!!‘In dlﬂj'lﬂh-'}ﬂm digital seperti website, perpustakaan
dapat meningkatkan aksesibilitas dun efisien m [2]. Melalui platform E-
Perpus. pengguna dapat mengakses informasi perpustakaan. mencan buku, dan
melakukan peminjaman secara online tanpa hams datang langsung ke
perpustakaan

E-Perpus tidak hanya mempermudah proses peminjaman, tetapi juga akses
yang lebih luas untuk mengeksplorasi koleksi perpustakaan kapan saja dan dimana

saja. Dengan adopsi platform digital, perpustakaan dapat menyajikan informasi
terorganisir yang cepal diakses. Teknologi mi juga memungkinkan perpustakaan
untuk memantau dan mengelola koleksi dengan lebih efektif.



1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan Istar belakang yang tefah dijabarkan sebelumnya, maka
mumusan masalah yang diangkat yaitu pengembangan hack end yang tepat
mengounakan bahasa pemrograman Python, fromework Flask dan datahase
MongoDB pada produk E-PERPUS,

5. Batasan Waktu Evalussi
Evaluasi kinerja sistem yang dikembangkan terbatas pada pengukuran
jangka pendek selama masn uji coba, sedangkan evaluasi jangka panjang



1.4  Tujuan

Tujuan yang akan dicapai pads pengembangan back end menggunakan
bahasa pemrograman Python, framevwork Flask dan database MongoDB pada
produk E-PERPUS adalah menciptakan sistem yang memungkinkan peminjaman
buku secara efisien dan efektif melalui plagorm digital, sehingga meningkatkan
aksesibilitas pengguna dan meningkatkan pengalaman admin dalam mengelola
koleksi buku dan 'nmnu.

1.5
1.5.1

Profil

digital Indonesia.
Misi :

1. Memberikan materi sesvai dengan kebutuhan sektor industr digital Indonesia
2. Senantizsa berinovasi mengikuti perkembangan zaman

3. Menvebarluaskan informasi teknologi ke penjuru Indonesia



Tujuan :

generasi menyelesaikan
. dan mampu
Mencetak i yang berwawasan luas. cerdas
industri digital di masa depan.
lantangan -




	Revisi - Magang IT Skripsifull - Oktafanny Eka Putri _020.pdf (p.1)
	Revisi - Magang IT Skripsifull - Oktafanny Eka Putri _021.pdf (p.2)
	Revisi - Magang IT Skripsifull - Oktafanny Eka Putri _022.pdf (p.3)
	Revisi - Magang IT Skripsifull - Oktafanny Eka Putri _023.pdf (p.4)

