BAB Y
PENUTUP

51  Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelition yang dilakukan penulis padn penelitian yang
berjudul Perancangan Mmlimedi:u Interaktif sebagai Media Training Seputar

siperti prusaﬁunpﬂmmml:uninrdﬂnmmmghuﬂapl pelamggan.
2. Menambahkan aset-aset grafis yang lebih lengkap dan lebih menarik
lagi.
3. Menambahkan latar belakang atau hackground agar aplikasi ferlihat
lebih menarik dan tidak terlalu terkesan kaku.



4, A]lmxli media interakdif dopat  dikembangkan lagi  untuk
tasikan pada toko lain yang juga mempekerjakan posisi
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