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inovasi teknologi yang digunaksn untuk mendukung dan
meningkatkan layanan kevangan, yang mencakup berbagai
aspek seperti pembayaran, pinjaman, investasi, dan manajemen
keuangan
Electronic Sports (E-Sport) adalah bentuk kompetisi permainan
video ymg dimainkan secarn pofemmal Biasanya melibatkan

pemain iudn-ldumﬁm yang bersaing dalam berbagai genre

_' W mmm . FPS, atnu Battle Royale di tumamen besar.

Eum‘ﬂlhqﬂiim atuu perangkat luuul‘mqhmmang untuk
tu]lnu m atau edukasi, dﬂﬂﬂﬂﬂ. mﬂ'ﬂ]m komputer,

konsol, pemngkat mobile. atau platform linnya. Game dapat
berupa single-ployer. multiplayer, ntmnﬂfng.
Platform adulah tempat atau sistem yang

pengguns mengakses layanan, seperti aplikas, mmu
sistem operasi. Dalam dunia game, platform bisa berupa konsol

(PlayStation, Xbox), PC. atau mobile.

"Brand Awareness adalah tingkat pengenalan atau kesadaran

konsumen terhadap suatu merek. Dalam bisnes, meningkatkan

brand swareness bﬂﬂnjuun agar mmk,% ﬁkmuinﬁm diingat

‘Hosting adalah layanan yang menyediokan ruang server unuk
“menyimpan data atau aplikaﬁ,:.-:m"\\-'ebsite. VPS (Virtual

Private Server) Hﬁllh ﬂpuhmimgjgmg memberikan server
virtual pribadi l:ffngan sumber daya yang lebih terdedikasi
dibandingkan shared hosting.

SEO adalah proses mengoptimalkon situs web agar muncul di
peringkat atas hasil pencarian mesin pencari seperti Google.
Teknik ini bertujuan meningkatkan visibilitas, lalu lintas organik,
dan konversi situs web,
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Kreasi Digital adalah platform terkemuka dalam penyediaan layanan pembayaran
dan voucher e-sport di Indonesia, yang dikenal karena keamanan, kehandalan, dan
kemudihan akses. Penelitian ini bertujuan un mﬂngﬂmlnmnfehrmﬁshﬁlﬂl




ABSTRACT

The esport industry has created new fobs and diverse  busimess
apportunities, from game development to digital marketing. PT Mabarin Kreasi
Digital ix a feading platform in providing e-sport payment and voucher services in
Indonesia, known for its secisrity, rm'hbﬂ'.inr and case of access, This study aims to
analvse the gﬁ:zﬂ-.rem.r q.rmnnhﬁux
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