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Persahabatan adalah salah satu hubungan antarpribadi yang paling
berharga dan penting dalam kehidupan manusia. Persshabatan bukan hanya
tentang kesumaan lﬁnal alau ﬂﬂﬂtﬂ m dtetapi lebih dalam dan itu.
Diantaranya nilai persahabatan, kena keras, kebesamoan, kegigihan dan
semangal paniang menyersh Furgon (2013) Persshabatan  melibatkan

kepercayaan, mﬂ.ﬂﬁ!’:ﬂﬁnghmmnh. dan komitmen untuk mendukung satu

sama fain di berbagai situasi kehidupan. Teman sejuti adalsh mereka yang hadir
dalim momen-momen sulit, memberikan dmtmgln_iﬂia semangat melemah,
dan merayukan keberhasilan bersama-sama. Menurut Rowland 8. Miller (2012),
persaliabatan adalah hubungan yang ditandai oleh keterikaton emosional vang
km,.ﬂg menghargai, dun komitmen untuk mendukung ﬂlﬁ_m lam.

persahabaton tidak hanva  memberikan duLu.ngﬁn emosional, fetapi juga

berkontribusi pada kesejahteran  psikologis d.m pengembangan  pribadi
seseorng.

Musa remajs -menupikan mosa trnsisl antara mk menjadi
mmm ini, !'Hlljl. ‘mengalami m}-mg begitu cepat dan
drastis dalam dunia sosial ttman dan Hanl Mi,?dnlnm Seftioni Firdaus,

2023). Hal ini terjadi karena remaja sangatl menghampkan kebebasan, namun
proses ini seringkali ‘menimbulkan permasalahan bagi mereka karena keinginan
untuk mandiri tidak d.iii'nhu.lﬁgi.dengu-n hﬁbungan yang ert dengan pihak loin,
sehingga remaja merasa terisolasi secam sosial (Reis & Behl 2008, dalam

Garvin, 2017). Peraszan terisolasi inilah yang kemudian menimbutkan perasaan
kesepin pada remaja.

Kesepian pada umumnys berhubungan dengan ssasana hati negatif
vang melibatkan koneksi antar individu. Apabila individu memsa kesepian ia



merupakan orang yang tidak ahli secara interpersonal dibandingkan individu
vang tidak kesepian Yumi (dalam Zona Febriani, 2021). Hasil survei Health
Collaborative Center (HCC), pada Desember 2023 mengungkapkan tentang
kesepian yang dialami warga Jabodetabek memunjukkan separuh warga
mengalamai kesepian (Kompas.id, 2024}, Kurangnya sosialisasi dengan teman
atau sahabat membuat seseorang. mlﬁqmn
Menutul Aghnia (2012) anime merupakan karya sastr animasi khas
Jepang, biasanys disajikan dan ditampitkan secara vth dalam bentuk video,
ditampilkan dalam bentuk gambar berwarna, menampilkon berbagai karakter dan
latar cerita yang berbeda. dan ditujukan kepadaberbagai macam penonton. Sejak
j immllann}ra padaawal abad ke-20. anime telah berkembang menjadi industri
yang mencakup berbagai genre, dan aksi dan petualangan hingga romansa
.dnnfhuikmnh Salah satu daya tank utama anime adalah kemampuannya untuk
pa cerita yung mendalam dan kompleks melalul medium animasi.
Eﬂnﬂl dengan animasi Barat yang sering kali ditujukan untulk anak-anak.
anime m#g'u untuk mengeksplorasi tema-tema yang berat dan emosional,
seperth cinta, kehilangan, kebernian, dan pms:mjlﬁ dirt Selain itu. anime
jﬂn dikenal dengan gaya \r:suain}rn yﬂng unik, mmhg hﬁ mennnjull:an

dﬁhﬂ. G.Igll nﬂ‘ﬂi& hﬂqu uﬂicrptakm mﬂﬁijﬂng memﬂ{nt tetapi juga
) ‘emosi dnnunﬁ ﬁﬂgan cara vang kuat dan
cfektli' Ha] ini lu:l:lk htm;-'u membuat mmime menank tetapi juga memberikan
ruang hagi pmmtnnm:'pﬂﬂhi dan interpretasi Clements & McCarthy
(dalam Gamna, 2024),

Film animasi adalah pergerakan beberapa objek gambar atau teks vang
ditata sed emikian rupa sehingga tampak bergerak Maulana dan Rivanto (dalam
Zulkamain et al. 20014). Film animasi telah menjadi salah satu bentuk seni yang
paling dinamis dan berpengaruh dalam ndustri hiburan global Dari awal
kemunculannya pada awal abad ke-20 hingga perkembanpannyva saal ni. film




animasi terus berevolusi, menawarkan pengalaman visual dan naratif yang unik

dan mendalam. Film animasi tidak hanya ditujukan untuk anak-anak tetapi juga

telsh merambah berbagai segmen penonton, termasuk remaja dan dewasy

dengan tema-tema yang kompleks dan bermacam-macam. Film animasi tidak

hanya menghasilkan karya yang menghibur tetapi juga memberikan pesan-pesan

vang mendalam danmenggugah Fmﬂklml.

Anime adalth salah satu genre film animasi Jepang yang digambar

dengan m atau mmlhutdmulng km::r Anime merupakan

singkatan dari kata “unimation” dalam bahasa Inggns ying mengacu padasemus

genre animasi. Di luar Jepang, istilah ini digunakan secarn spesifik untuk

-menyebutkan segals animasi veng diproduksi di Jepang. Anime seringkali
- mengadaptasi cerita dari komik/mangn Jepang (Hapsari, 2017). Di atitarn banyak
kujm amimasi yang terkenal, “One Piece Film: Gold" adalsh salah satu vang

ﬁlﬁ:ﬁ‘mnl pada masanya. Dirilis pada tahun 2016, film ini merupakan film
Lﬂ-‘H E:Iﬁ*mml anime ynng sangat pupul:r yaltu "One Piece”, j.rnna. ﬂh&aphm

ﬂ_lpi'udllﬂm nh:h Toei Amnmimation, "One che'F&n:Eh]d Mglmduka.n
p-'mml.ungnn baru yang penuh dengan aksi, ﬂmﬂﬂl imw Eﬂkaligug

dumﬂ [hpn'npm uleh G:]d Temm senmg pmm vang karismatik dan
misterius, Gran Tesom Mmﬁmwm dan kejahatan saling
terkait. Melalui eksplomasi Gron Tesoro. film ini tidak hanva menyuguhkan
hiburan wviseal vang memukau namun juga menyampaikan = pesan-pesan
mendalam tentang keserakahan, kebebasan, perjuangan melswan penindasan,
dan persahabatan.

Menurut bahasa. prestasi adalah basil yvang telah dicapal hasil karya
vang telah dilakukan atau dikerjakan Wis. Poewadanminta (dalaim Hafiz, 2018).



One Piece merupakan salah satu anime yang paling populer. hal tersebut
dibuktikan dengan banvaknya pencapaian prestasinya, salah satu prestasinya
adalah pada Desember 2014, One Piece resmi mendapatkan Guinness World
Record sebagai "The most copies published for the same comic book series by a
single author” atau komik dengan penjualan terbanvak oleh satu pengarang di
dunia. Hal tersebut didasarkan dﬁmjﬂg terjual mulai dari tahun 1997
sampai Desember 2014 yang w 320 juta. kﬂpl di seluruh dunia dan kini
pada Inl;unﬂm sud ah sampai 500 juta lebib kopi. ‘Menurut Crystalyn Hodgkins
dalamwebsite Anime News Network (ANN), padapenayangan hari pertama film
ini menduduki peringkat pertuma di Jepang dan'sudah berada di bioskop selama
 kumng Jebih 48 hari juga dikonfimasi sudnh ditonton sebanyak lebih dari 3.7
 jutakali, film ini sudah melampaui pendapatan dart film One Piece Strong World
mm pada tahun 200% dengan pendnpatan 4,8 mﬂ'}l’}'ﬂl m-ﬂ:iur 500
Persshobatan adalah tema sentral dakum "One Piece” dan film ini tidak
terkecuali. Luffy dan krunya, yang terdini dari karukter-karakter dengan latar
belakang dan kepribadisn vang beragam. rmmm bagaimana ikatan
persahabatan bisa menjadi sumber kekuatan dmw Melalui berbagai
situasi- yang, penuh. tekanan danberbahaya, mereka selalu menunjukkan rasa
saling percaya ﬂm&aknwnjug kuat satu sama lnin. yang memungkinkan
mereka untuk mengatasi rintangin yang fampaknya tidak mungkin diatasi.
persahabatan antam anggols kru Topi Jm t-m’lmnyﬂ membantu mereka
dalam pertempuran Fﬁﬁ,_wijign ﬂ:hanpltantangan emostonal dan
moml. Menurot Santrock (dalom Hayyu, 2015) Sahabat adalah sekomplotan
teman wang terlibat dalam kebersamaan, saling mendukung, dan memiliki
keakraban. Film ini jugn mengajarkan penonton tentang pentingmya loyalitas dan
sohidantas. Dalam dunia Gran Tesoro vang penuh dengan godaan dan ancaman,
Lufiy dan knnya tetap setia satu sama lam, membuktikan bahwa persahabatan
vang sejati lidak akan tergoyahkan aleh kesulitan atan godaan. Sikap mereka




mencerminkan  nilai-nilai  inti dan  persshabatan  sejati, yang  meliputi
kepercayaan, pengorbanan, dan dukungan tanpa syarml.

Melihar |ntar belakang di atas dapar kita likat bohwa persshabatan
adalah hal penting dalam centa One Piece, dengan persahabatan yang begitu erat

komunikasi, khususnya dalam kajian film dan media. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat menambah referensi terkait representasi nilai-nilai
moral dalam film animasi.
1.42 Manfoat Praktis
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi para pembuat
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dapat menjadi media yang efektif untuk mmyumﬁmpumw
moral.
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