BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan game saat ini sangat pesat, Mungkin dulu kita hanva
mengenal video game seperti nitendo maupun sega yang berada dipasaran, tetapi

engoolongan sekaligus
11 hingga 135 tahun.

Berdasarkan latar belakang diatas maka penelitian akan dilakukan dengon
membuat  sebush  game dengan  menggunakan  software  Game  Maker
danmengambil judul skripsi Analisis dan Pembuatan Geme Pramukn Berbasis

Mobile.



1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dissmpaikan distas. maka dapat
ditarik rumusan masalah yaitu, bagaimana cara membuat Game Pramuka
Berbasis Mobile Menggunakan Software Gume Maker?

1.3  Batasan Masalah

1. Membuat Game Pramuka Berbasis Mobile.
2. Menerapkan ilmu yang telah didapat selama mengikuti perkuliahan
dillniversitas Amikom Yogyakarta,



3. Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjans Komputer
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) Sebagai media hiburan untuk belajar menghafal kode san
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Dalam pengumpulan data dan infc . "
dibahas serta mempelajari dokumen-dokumen dan sumber lainnya yang berkai

dengan penelitian untuk dijadikan re ;

1.6.1 Metode P



Lo.1.1 Metode Observasl

Metode pengumpulan data yang  dilakukan dengan melakukan
pengamatan atau penyelidikan terkait dengan objek penelitian. Dalam penelitian
i, penulis melakukan penelitian terhadap beberapa game smurtphone android
yang menggunakan fitur controlling, gameplay dan juga fitur-fitur game tersebut.

1.0.3.1 Perancangan

Perancangan proses dolam game digambarkan menggunakan fovohart
dingram untuk menentukan proses alur data yang berjalan saat game sedang
berlangsung.



L.6.3.2 Perancangan Interface

Perancangen interfoce dolom game digambarkan dengan menggunakan
storyboard untuk menjelaskan tata letak hackground, button, obstacle, dan objek-
objek di dalem game.

1.7 Sistematika Penulisan

Laporan penelitian ini akan disusun ke dalam 5 bab, masing-masing bab di
-uralkan sebagai berikut:



BAB | PENDAHULUAN

Bab im berisi lotar belakang, rumussn masalsh, batasan masalah, tupuan
penelition, metode penclitian. sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaks memuat semua pustaka yang dijadikan scuan dalam penulisan
skripsi,
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