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Perancangan identitas visual khususnya logo merupakan aspek penting
dalam melakukan sebuah branding untuk sekolah ataw institusi pendidikan,
Logo tidak hanya berfungsi Mﬁﬁnl visual, akan tetapi logo juga
lrm:ﬂ:.-'an'tj:lnp,ll:lil:'nﬂ\!:L-J:u:lm.,r visi, misi, dan kamkter unik yang dimiliki oleh
sekulgh.ﬁ#mn Miﬁ:ﬁtﬂ visual bmq:l loge memiliki kendala
sepert yang, dikenubakan oleh (Whellr, 2009) proses pesancangan logo
mnhnmhknnm sirategi visual, dmm_}fﬂng tepat, namun

‘bamyak organisasi ferutama sekolah ‘mungkin memiliki keterbatasan
-anggaran dan sumber daya yang menyebabkan kualitas desain'logo tidak
_optimal, hal ini membuat logo tidak mampu bersaing m.mﬁhman
- audiens yang lebih luas. Dalam desain logo. kendala yang sering muncul
hﬁlilln;imgnn bagaimana loge mampu menyampaikan |derm nilni,

ﬁ}"iiﬂhmra efektif. D era digital, peran multimedia dapal menjadi
solusi untuk mengatasi beberspa tantangan tersebut dengon memperkuat

kemampuan logo dalam berbagai konteks visual dalam komunikasi.

wmm vang dapat menciptakan presentasi yang

dinamis dan interaktif yang menggabungkan tdh. grafik, animasi, audio,

dan video (Linda. 2017). Multimedis =
kombinasi atsu lebih yailu teks, ﬁnnhxpmmlmash dan video yang

disampaikan melahsi hm:p.linrm dimanipulasi secara digital serta dapat
dikendalikan secara interaktif. Multimedia memanfaatkan komputer untuk

membuat dan menggabungkan teks, grafik, audie, video, dan animasi

 miedia yang memiliki dua

dengan menggabungkan link dan tool yang memungkinkan pemakai
melakukan pavigasi. interaksi, berkreasi, dan berkomunikasi (Hofstetter,
2001 ). Salah satu cabang penerapan multimedia yang memiliki kombinasi
teks dan gambar adalah desain grafis.



Dresain grafis adalah suatu bentuk komunikasi visual yang digunakan
untuk menyampaikan informasi kepoda audiens, oleh karena itu desain
grafis adalah salah satu cara kreatif menujudkan visual menjadi kenyataan
{Landa. 2017), Desain grafis menggunakan prinsip seni dan keterampilan
teknis untuk menghasilkan karya viseal yang dopat digunokan dalam
berbugal media, termasuk cetak, digital, dan interaktif. Gambar maupun
tanda yang bisa digunakan bisa berupa lipografi atau media lainnys seperti
gambar dangfrati, Defib mestis nwmi diterapkan dalum dinia
periklanan,  periklanan packaging, dan lain-lain {Riyanto, 2006). Seni
tipografi, manipulasi gambar, dan tata letak halaman. Desain grafis adalah
bidiing vang pemsh tantangan kreatif danariistik (Sthombing, 2001 ). Dalam
- dunia desain grafis, visualisasi ide menjadi e!mhﬁmmmﬂukan
keberhisilan sebuah proyek. Salah satu bentuk visualisasi yang paling
penting dan sering digunakan ndalah logo.

Lﬂ@ adalah simbol atm dessin grafis yang dlgmuhzm untuk
mengidentifikasi dan mewakili suatu perusahaan, mpnm produk. atau
merek. Logo biasanya terdiri dari elemen-elemen seperti teks, gambar, atau
kombimasi keduanya, dan dirancang untuk menciptakan kesan yang kuat,
‘mudal dikenali, dan memberikan identitas visual yang unik. Logo
mm identitas mﬁ yang digunakan dalam komunikasi visual
(Hardy, 2011). Memurut (Susanto et oL, 2013) identitas korporat suatu
organisasi, seperti perusahaan atau institusf, pada akhimya tercermin
melatui logo dan diwujudksn secarn simbolis don fisik. Logo berfungsi
sebagai wajah atau representasi organisasi untuk memengaruhi persepsi
orang fterhadapnya. Logo memiliki beberopa fungsi seperti fungsi
identifikasi yaitu untuk mengidentifiknsi sebush perusahaan bergerak di
bidang apa dan jasa apa yang dikasilkan.logo sebagai pembeda yang mana
logo digunakan entuk membedakan perusahaan satu dengan lainnya. fungsi
komunikasi yaitu berperan sebagni pemberi informasi tentang keaslian
produk, loge merupakan aset yang berharga bagi perusshaan atou legalitas



perusahaan, memiliki kekoatan hukum yaitu untuk menjamin kualitas
produk yang dilindungi undang-undang (Murphy & Rowe, 190%). Logo
memiliki peran penting dalam sebuoh institusi pendidikan untuk
membangun brarding kepada masyvarakat. Logo berfungsi sebagai elemen
utama dari identitas visual merek, dengan memiliki logo yang konsisten,
merek dapal membangun pengenalan dun kepercayaan konsumen dan
waktu kewaktu (Kapferer. 2008}

Berdasarkan hal tersebut logo merupakan salah satu aspek penting
poda:sebush sckolih unuk melakulkan v ing pida sekolah mercka
Cmtnhkmmmﬁe&ukm bahwa logo merupakan salah satu hal
terpenting untuk membranding institusi pendidikan yaitu logo Universitas
-fhllj;nh Mada. Loge dori Universitas Gnd]ﬂhlhﬁwmn jenis logo
_mhkm Logo Universitas Gadjah Mada digunakan dmw_uientlms
visual dalam membangun citra Universitas Gadjah Mada. Penggun .hgu
‘secarn terafur dan konsisten sangat penting untuk mmm bn'mdmg
Universitss Gadjah Mada sebagai sulah satu universitas terbaik di Indonesia.
Setiap civitus akademika Universitas Gadjah Mada harus menggunakan
logo sesuai dengan penggunoan logo yang sesuai dengan peraturan yang
telah ditetapkan. Hal ini dikarenakan setiap eivitas akademika Universitas

Gadjah Mada untuk menjadi bagian I:I:ulam_.muﬂ_!mm hrand Universitas
Gadjah Mada serts mempertahankan reputasi Universitas Gadjah Mada
sohagai salah satu universitas terbaik di dunia. Contoh lain dari penggunaan
logo sebagai identitus wmﬂm@ahh&n%ﬂ@n 1 Cangkringan. Logo
SMA Negeri | Comglringan menginterpretasikan ciri khas dari sekolah.
Terdopat beberapa elemen dalam logo SMAN | Cangknngan dan yang
menjadi dasar dari logo SMAN | Cangringan adalsh bentuk perisai segilima

yang melambangkan Desar Negara Pancasila sebagni dassr kebijakan
sekolah. Penggunaan logo SMAN | Cangkringan membentuk identitas
visual dari SMAN | Cangkringan agar dapat dikenal banyak orang. Oleh
karena itu logo berperan penting dalam membangun sebuah citra dan
merepresentasikan visi dar sebuah institusi pendidikan atau sekolah. Salah



satu sekolah yang memerlukan adanya logo sebagai identitas visual adalah
8D Megeri Jumeneng Lor yang terletak di Kabupaten Sleman.

Kabupaten Sleman memiliki |7 kecamatan dan salah satu kecamatan
yang berada di Kabupaten Sleman adalah Kecamatan Miati. Kecamatan
Mlati memiliki jumlah Sekolah Dasar sejumlah 40 sekolah diantaranya
terdiri dari 31 sekolah negeri dan 9sékolah swasta (Dapodik. 2024). Berikut
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Sumber : Dapodik. 2024,

Berdasarkan tabel 1.1 tersebut, salah satu Sekolah Dasar yang berada di
Kecamatan Mlati adalah SD Negeri Jumeneng Lor vang berdiri pada tahun
1977 dan berlokasi di Kelurahan Sumberadi, Kecamatan Mlati, Kabupaten
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dusun terdekat yaitu Dusun Jumeneng Lor, Jonggrangan, Konteng,
Kantongan, dan Bapusan. SD Negeri Jumeneng Lor merupakan salah satu
Sekolah Dasar vang terokreditasi A dan memiliki jumlah siswa sejumlah
170 siswa yang terdini dan 89 siswa laki-laki dan 81 siswa perempuan
{Dapodik, 2024). Kepala sekolah 5D Negeri Jumeneng Lor vaitu Isworo
mengatakan bahwa masih banyak sekolah di Kecamatan Mlati vang belum
merancang logo sehagai identitas visual terutama sekolah negeri, hal itu
dikarenakan fidak adanya pendansan dari pemerintah khusus perancangan
loge dan kursngnya sumber daya manusia yang ahli pada bidang desain

Lar

Sumber ; Dokumentasi Penulis. 2024

Pada gambar |.] memperiihatkan tampak depan dan SD Negen
Jumeneng Lor.

Tabel 1.2 Jumlal Sarani dan Prasana SD Negeri Jumeneng Lor

No Jenls Jumliah | No | Jends Sarpras | Jumiah
Sarpras
1 | Ruang Kelas [ 9 Toulet 4
2 Ruang ! 10 | Ruang Gudang 1
Perpustakaan




i Ruang | 11 | Ruang Sirkulasi |

Laboratorium
4 Ruang 0 12 Tempat 0
Praktik Bermain/Olahraga
5 Ruang l 13 Ruang TU 0
Kepala
Sekolah
6| Ruang Gurd 1 14 | Ruang Konseling 1
7 Ruang | 15 Rutang 0518 0
Ihadah

8 | Ruong UKS ] 16| Rusng Banguman 4

Sumber | Dapodik, 2024,

Berdasarkan tabel 1.2 tersebut 8D Negeri Jumeneng Lor memiliki
beberapa sarana dan prasarana akan tetapi permasalahanyang sedang terjadi
adalah masih terdapat beberapa ruangan yang belum memiliki papan nama
ruangan schingga siswa oty orang yang berkunjumg di SB Negen
Jumeneng Lor masih kesuliton unitule mencari ruang kelas ot reangan lain
di 8D Negeri Jumeneng Lor,

Sekolah Dasar Negeri Jumeneng Lor memiliki sejumlsh prestasi yang

terakumulasi mulai dari tahan 2016 hingga tahun 2023, diantaranys sebagai
berikut.

Tabel 1.3, Prestasi SD Megeri Jumeneng Lor

No Waktu Kegiatan Bukti Keterangan
Penghargaan
1 14 September Lomba MTC) Piagam Juara |
2016 Kec. Miat
2 14 September Lomba MTC) Piala Juara |
2016 Kec. Mlati
3 | 23.25 Februari Lomba OOSN Piala Juara 3
2016
4 13 September Lomba MTC) Pingam dan Juara 3
2017 Kec. Mlati Piala
h 13 September Lomnba MT() Piagam dan Juara 2
2017 Kec. Mlat Piala




6 5 September Lomba MTC) Pingam dan Juara 2
2019 Kec. Mlati Piala

T 28 Februari Lomba OOSN Piala Juara |
2020

A 13 November Lomba MTC) Pingam dan Juara 3
2021 Kec. Mlati Piala

9 6 September Loanba MT() Piagam Juara 3
2022 Kec. Miat

10 | 23 Agustus 2023 | Lomba MT0) Sertifikat -

Sumber : Dokumen Arsip SD Negeni Jumeneng Lor

Berdasarkan tabel 1.3 tessebut SD Negeri Jumeneng Lor merupakan
salah satu sekolah yang memiliki snjumlattw SD Negeri Jumeneng
Lor juga sudah pernah dikunjungi oleh Kepala Dinas Pendidikan Kabupaten
Seemn, Kepala Camat MU, din, Kepala URT Kechmntiy Miati. Akan
tetapi, SD Negeri Jumeneng Lor belum memiliki identitas visual berupa
logo.

Untuk mencapai tujuan strategis dalam pembangunan sckolah, STP
atmn sepmionting, fevgetimg, don  positioning hﬂpﬁﬂ penting  dalam
memabami dan memenuhi kebutuhan dari beberapa mﬂu:ns Pada
perancangan identitas visual berupa logo ini, SD Negeri Jumeneng Lor
menjadi objek yang menarik karena SD Negeri Jumeneng Lor memiliki dua
segmen demografis utama, yaitu orang twa berusia 25 sampai dengan 50
tohun dan siswa berosin 6 sampai dengan 12 tehon. Melalui pendekatan
segmentasi vang fepat, SD Wegeri Jumeneng Lor menargetkan orang tua
vang sedang mencan pendidikan berkualitas dan terjangkau. sekaligus dapat
menarik minat siswa dengan metode pembelajaran yang menyenangkan. SD
Negeri Jumeneng Lor berhasil menjembatani kebutwhan omng tua akan
pendidikan dan dan siswa yang menginginkan pengalaman proses kegiatan
belajar mengajar yang menyenangkan sehingga memperkuat daya tank serta
citra positif dimata masyarakal fuas. Kemudian pada bagian psikografi
untuk orang tua adalah, orang tua yang peduli pada pendidikan anak-anak



mereka, mengutamakan lingkungan vang aman dan berkualitas bagi
pengembangan karakter dan kemampuan akademik. Untuk psikografi siswa
ialah siswa yong tertarik dengan kegiatan belajar yang menyenangkan,
interaktif, dan memungkinkan mereka untuk berprestasi di bidang akademik
maupun ron-akademik.

Pada bagian rargeting atau penentuan target. berdasarkan hasil
segmentasi distas memiliki farget utama orang tua siswa usia 25-30 tahun
dan anak-anak atau -ulm.ﬁﬂﬂ-ﬁh 6-12 Tnhm.sm target utama tersebut
5D Negeri Jum Lurj;q;n memiliki tnrgnft b:nhl,}m:m masyarakat

-aht.lr di w&gﬂl Kecamatan Mlati dan ﬁmnm‘tln Sleman )".mg

m: nasional, dan target lainnya adalah imﬂugninﬁmsimdld]hnn yang
“herkolaborasi dengan SD Negeri Jumeneng Lor dalam menciptakan standar
- pendidikan vang tinggi.

Kemudian yang terakhir adalah positioning atau posisi di pasar. SD
qu‘ﬁmmneng Lor merupakan sekolah dengan komitmen tinggi terhadap
pengembangan potensi siswa melalui prestasi akademik dan non-akademik.
‘menciptakan lingkungan belajar yang interaktif dan menyenangkan, serta
membentulk generasi yang ungiul sesuai dengan visi SD Negeri Jumeneng

Dalam hal ini, tujuan pembentukan logo lfm.nalum agar masyarakat
luas dapat mengenali identitas dari SD Negeri Jumeneng Lor. Hal ini akan
memudahkan masyarakat dalam mm-l:m.rl,u_:un.kepercny:mn terhadap 5D
Negeri Jumeneng Lor. Selain untuk membangun kepercayaan masyarakat
terhadap SD Negeri Jumeneng Lor, logo juga mencerminkan nilai-nilai, visi
dan misi dan sebuah institusi pendidikan karenn pada dasamya dalam
sebuah logo terdapat elemen-elemen yang mengandung filosofi dan karakter
sebuah sekolah. Selain itu, logo juga dapat merepresentasikan milai-nilai
vang dijunjung tinggi oleh sebuah sekolah untuk membantu menyampaikan



1.3

1.4.

pesan doan filesofi sekolah kepada seluruh siswa, logo dapat mencerminkan
nitai-nilai inti dan misi instansi pendidikan. Sebuah loge yang dirancang
dengan baik dapat meningkatkan citra dan reputasi institusi, membantu
dalam membangun persepsi positif di kalangan calon siswa dan orang tua
{Wheeler, 2009). Sebuah logo juga menggombarkan reputasi sekolah yang
mana apabila sebuah sekolah memiliki logo maka masyarakat dan tokoh-
tokoh penting akan lebih mudahuntuk mengenalnya don akan memengaruhi
citra seknlah-m masyarakat. ﬂlth ht.:m itu, sangat disayangkan
apabila‘sebuah sekolah tidak memiliki logo yang melambangkan identitas
diri duri sckolah tersebut. Berdasarkan hal terscbut mendorong penulis

untuk merancang identitas visual berupa Jogo dengan mengangkat judul
karys “Perancangan Identitas Visual SD Negeri Jumeneng Lor Sebagai

thﬂa Branding”,

- Fokus Permasalahan dan Rumusan Masalah

‘Berdasarkan Intar belakang yang telah dipaparkan diatas, maka dapat
ditemukan fokus permasalahan yang terjadi adalah meskipun SB Negeri
Jumeneng Lor telah mendapat akreditasi A, berhasil anerail sejumlah
prestasi dan sering dikunfungi oleh tokoh pqmimakgn.mqi‘ﬂ] Negeri
Jumeneng Lor belum memiliki logo sebagni identitas visual.

Berdosarkan rumusan masalah diatas, ~maka __"_';\Il!pat dijelaskan tujuan
yang ingin dicapa adalah mersncang identitas visual SD Negeri Jumeneng
Lor sebagai media branding.

Manfaat Penclptaan Karya
L4.1. Manfaat kKarva Secarn Akademls

1. Hasil karya ini diharapkan dapat menjadi safah satu referensi
korya yang berfokus pada keilmuean komunikasi visual.



2. Hasil karya ini diharapkan dapat dijadikan rujukan untuk
fisan sl Nkt @ "
visual terhadap sekolah.
|. Hasil karya ini diharapkan dapat membantu pembentukan citra
EDHWIM o nbagumndnbmﬂmaymgr&h:ﬂ
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