BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Androwd adalah software yang dipakai pada perangkat mobile yang
mencakup beberapa komponen, vaitu sistem operasi, middlewore dan aplikasi

pendidikan, maka penulis membuat penelition yang berjudul * PENGENALAN
BERBAGAI HEWAN KEPADA ANAK — ANAK MENGGUNAKAN ANIMAL
CARD DAN TEKNIK 3D AUGMENTED REALITY BERBASIS ANDROID *,
Penelitian ini nantinya akan menghasilkan sebuah aplikasi mobile berbasi
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android sehagai media belajar pengenalan berbagai macam hewan untuk anak,
Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan animal cord sebagal acusn untuk
melihat konten virtualnya, jadi ketika sensor mendeteksi marker pada animal
card, akan tampak objek hewan berbentuk 3d pada kamera handphone, Dengan
cara ini diharapkan dapat membantu persepsi anak anak dalam mempelajari dunia

membangun augmented realify,

e Pembuatan objek 3D menggunakan sofiwere 3Ds max.

f  Pembustan objek 2D menggunakan software Adobe Mustrator dan
photoshop.

g Objek yang ditampilkan pada penelitian ini hanyn beberapa karakier



b hewan sebagai contoh, tidak semua jenis hewan ditampilkan.
i Aplikasi hanya dibuat untuk perangkat mobile berbasis android.
1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Tujuan dari penelition ini dimaksudkan untuk :

Membuat aplikasi AR yang dapat berjalan pada perangkat mobile berbasis

penelitian ini adalah sebagai berikut.



. Metode Deskriptif
Metode ini digunakan untuk merumuskan dan menjelaskan
data yang ada sehingga memberikan gambaran yang jelas mengenai
penelitian yang sedang dilakukan.

b. Metode Studi Fustaka




Tahap ini menjelaskan tentang proses perancangan system yang akan
dibuat berdasarkan hasil analisa.

1.6.4 Metode Pengembangan
Hal yang dilakukan pada tahap ini adalah mengimplementasikan hasil
rancangan system yang telah dibuat melghiiifiowehars perancangan aplikast untuk.
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Bab ini berisi tentang tinjouan pusiaka dan dasar-dasar teori yang
berkaitan dengan perancangan dan pembuatan aplikasi seperti definisi dari
beberapa ilmu yang berkaitan dengan penelitian
BAB ITI ANALISIS DAN FERANCANGAN

Hab i berisi tentang analisis sistem. dan analisis kelayakan sistemn.

Dalam bab ini akan diuraikan juga peras@ngan dari aplikasi yang akan dibuat

yaitu merancang konsep, dan merancang isi.
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