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ABSTRACT 

Homestay Puncak Rindu is a new Homestay located in Pajangan, Bantul Regency. 

Homestay Puncak Rindu has a place in the highlands that can be utilized and has 

the potential as a tourist attraction. Of course, to attract interest in the Homestay, 

you have to create interesting content such as on the Instagram feed or Instagram 

reels. Creating very interesting Instagram content will provide many benefits, such 

as increasing the Editor's trust is very important to produce videos as a medium for 

conveying information about the Homestay, reaching a wider target market, 

making it easier for guests to find the location of the Homestay, and increasing 

visitor traffic. Video Editing is the process of combining text, images, audio, video, 

and other supporting files into one to produce video Editing information also 

includes adding titles, transitions, effects, songs, sound effects, narration, changes 

in color display, to combine raw videos into videos. So that it can be accepted and 

understood by the audience, the importance of the Editor in making the Puncak 

Rindu Homestay company profile video because the Editor has the responsibility to 

combine audio-visual elements into one unit to form a story according to the 

concept that has been made with the aim of being able to convey a message to the 

audience. 

Keywords: Homestay, Instagram, Editor, Video 
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ABSTRAK 

Homestay Puncak Rindu merupakan Homestay baru yang terletak di Pajangan 

Kabupaten Bantul. Homestay Puncak Rindu mempunyai tempat yang berada di 

dataran tinggi yang dapat dimanfaatkan dan memiliki potensi sebagai objek wisata. 

Tentu, untuk menarik minat terhadap Homestay, maka harus membuat konten yang 

menarik seperti di feed Instagram atau reels Instagram. Membuat konten Instagram 

yang sangat menarik akan memberikan banyak manfaat, seperti meningkatkan 

kepercayaan Editor sangat penting untuk menghasilkan video sebagai media 

penyampaian informasi terhadap Homestay, menjangkau target pasar yang lebih 

luas, memudahkan tamu dalam menemukan lokasi Homestay, dan meningkatkan 

trafik pengunjung. Editing video adalah proses menggabungkan teks, gambar, 

audio, video, dan file pendukung lainnya menjadi satu untuk menghasilkan 

informasi Editing video juga meliputi penambahan judul, transisi, efek, lagu, efek 

suara, narasi, perubahan tampilan warna, untuk menggabungkan video mentah 

menjadi video. Sehingga dapat diterima dan dimengerti oleh audiens pentingnya 

Editor dalam pembuatan video company profile Homestay puncak rindu karena 

Editor memiliki tanggung jawab untuk untuk menggabungkan elemen-elemen 

audio visual menjadi satu kesatuan hingga membentuk sebuah cerita sesuai dengan 

konsep yang sudah dibuat dengan tujuan untuk dapat menyampaikan pesan kepada 

audiens. 

Kata Kunci : Homestay, Instagram, Editor, Video 

 

 

 

 

 


