BAB Y
KESIMPULAN
5.1 Kesimpulan
Setelah animasi “Slime” selesai diproduksi dan dievaluasi dari uraian, penjelasan,
dan pembihasan pada bab-bab sebelumnya, untuk mengakhiri hal tesebut dapat
diambil kesimpulan sebagai berikut:

I. Memperbarui gerakan dan ekpresi pada karakter lebih halus dan lebih
ckspresif agar lebih hidup

2. Coloring, Effect dan Compositing masih bisa di tingkatkan

3. Pembuatan visualisasi ekpresi harus lebih di tekankan agar penyampaian
cerita dapat disampaikan dengan baik



